Рабочая программа составлена учителем математики МБОУ «СОШ №17» Евдокимовым Д.В.


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
В настоящее время главное направление модернизации Российского образования - обеспечить его новое качество. Это можно сделать, совершенствуя методическую систему обучения включением актуального содержания и использованием современных средств обучения.

Человечество в своей деятельности постоянно создает и использует модели окружающего мира. Наглядные модели часто применяют в процессе обучения. Применение компьютера в качестве нового динамичного, развивающего средства обучения — главная отличительная особенность компьютерного моделирования в применении к  школьному предмету «Технология».

Роль и место информационных систем в понимании их как автоматизированных систем работы с информацией в современном информационном обществе неуклонно возрастают. Методология и технологии их создания начинают играть роль, близкую к общенаучным подходам в познании и преобразовании окружающего мира. Это обусловливает необходимость формирования более полного представления о них не только средствами школьного курса информатики, но и при изучении других предметов, а также во внеклассной работе.

Вместе с тем, в силу сложности и объемности информационных систем учащиеся не могут самостоятельно изучать и создавать их. Однако им вполне по силам создание компьютерных моделей. При этом деятельность по созданию  компьютерных моделей не только углубляет представление о них, но и способствует развитию интеллектуальных умений в области моделирования, позволяет развивать творческие способности учащихся, определиться с выбором будущей профессии.

Сегодня развитие компьютерной графики происходит с немыслимой скоростью и захватывает все большие пространства человеческой деятельности. Визуализация научных экспериментов, индустрия развлечений, полиграфия, кинематограф, видео, виртуальная реальность, мультимедиа и педагогические программы невозможны сегодня без компьютерной графики.

Компьютерная графика - одно из наиболее распространенных и впечатляющих современных компьютерных технологий. Это одно из самых популярных направлений использования персонального компьютера, причем занимаются этой работой дизайнеры и художники, ученые и инженеры, педагоги и профессионалы практически в любой сфере деятельности человека.

Компьютерная графика настолько популярное явление современности, что практически все современные обучающие, развивающие, тренажерные, игровые и т.п. программы на компьютере немыслимы без использования средств мультимедиа. А без компьютерной графики, в свою очередь, не обходится ни одна современная мультимедийная программа. Работа над графикой в мультимедийных продуктах занимает до 90 % рабочего времени программистских коллективов, выпускающих программы массового применения.

Компьютерная графика стала одним из самых увлекательных занятий для школьников и многих студентов. В процессе работы с компьютерной графикой у обучающихся формируются базовые навыки работы в графических редакторах, рациональные приемы получения изображений; одновременно изучаются средства, с помощью которых создаются эти изображения. Кроме того, осваиваются базовые приемы работы с векторными и растровыми фрагментами как совместно, так и по отдельности. В процессе обучения учащиеся приобретают знания об истоках и истории компьютерной графики; о ее видах, о принципах работы сканера и принтера, технологиях работы с фотоизображениями и т. п.

Таким образом, человек, занимающийся компьютерной графикой, активно расширяет свой кругозор, приобретает навыки работы с различного рода изображениями, развивает и тренирует восприятие, формирует исследовательские умения и умения принимать оптимальные решения. В этом и состоит актуальность данной программы.

Corel Draw в настоящее время является одной из наиболее попу​лярных векторных графических программ. Свою популярность програм​ма приобрела благодаря тому, что позволяет начинающим и профессио​нальным художникам создавать иллюстрации различной сложности. 


Особенный интерес образовательной программы представляет интерактивность компьютерной графики, благодаря которой учащиеся могут в процессе анализа изображений динамически управлять их содержанием, формой, размерами и цветом, рассматривать графические объекты с разных сторон, приближать и удалять их, менять характеристики освещенности и проделывать другие подобные манипуляции, добиваясь наибольшей наглядности.

Данная программа разработана с учетом современных образовательных технологий, которые отражаются в:

· принципах обучения (индивидуальность, доступность, преемственность, результативность);

· формах и методах обучения (дифференцированное обучение, комбинированные занятия);

· методах контроля и управления образовательным процессом (тестирование, анализ результатов и др.);

· средствах обучения. Каждое рабочее место обучающегося должно быть оборудовано следующим образом: компьютер с установленным необходимым программным обеспечением.
Кроме того, данный курс может быть дополнен разделом, посвященным основам проектирования и создания сайтов, знакомству с конструкторами сайтов, что позволит обучающимся стать не только быть потребителями ресурсов сети Интернет, но и сделать первые шаги на пути к созданию собственных сайтов в сети Интернет.

Таким образом, внедрение изучения такого курса в школе становится более чем актуальным. Знания, полученные при изучении данной образовательной программы, учащиеся могут использовать при создании графических объектов с помощью компьютера для различных предметов: физики, химии, биологии, математики и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа-презентации, размещено на WEB-странице, созданной обучающимся  или импортировано в другой электронный документ. Знания и умения, приобретенные в результате освоения программы являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трёхмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.

Необходимость постоянно обновлять и расширять профессиональные компетенции, также продиктована современными условиями информационного общества. Истинным профессионалам любой отрасли науки и техники свойственно рассматривать умение представлять себя и свой продукт деятельности как инструмент, позволяющий расширять и поддерживать профессиональную компетентность на должном уровне, улавливать самые перспективные тенденции развития мировой конъюнктуры, шагать в ногу со временем.
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Данный курс рассчитан на обучающихся в возрасте 10-15 лет. 
Отличительной особенностью данной программы от уже существующих образовательных программ является широкий охват вопросов, связанных с видами и возможностями компьютерной графики и основ сайтстроения. Курс является необходимой базой для последующего освоения навыков трехмерной графики, верстки, предпечатной подготовки и компьютерного видеомонтажа и создания полноценного web-сайта. 

Сроки реализации образовательной программы 1 год. 

Формы занятий: Основными, характерными при реализации данной программы формами являются комбинированные занятия. Занятия состоят из теоретической и практической частей, причём большее количество времени занимает практическая часть. 

При проведении занятий традиционно используются три формы работы:

- демонстрационная, когда обучающиеся слушают объяснения педагога и наблюдают за демонстрационным экраном или экранами компьютеров на ученических рабочих местах; 

- фронтальная, когда обучающиеся синхронно работают под управлением педагога; 

- самостоятельная, когда обучающиеся выполняют индивидуальные задания в течение части занятия или нескольких занятий. 

Технологии и формы обучения: теоретические занятия; практические занятия; свободное творчество. 

Целью изучения курса является создание условий для учащихся, при которых они смогут создавать иллюстрации различного уровня сложности и редактировать изображения, создавать несложные web-странички и сайты.
Задачи курса:

Обучающие:

·  расширить представление учащихся о компьютерной графике; 

· сформировать  глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;

· показать многообразие форматов графических файлов и целесообразность их использования при работе с различными графическими программами;

· показать особенности, достоинства и недостатки растровой и векторной графики; методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели; способы получения цветовых оттенков на экране и принтере; методы сжатия графических данных;

· познакомить с назначениями и функциями различных графических программ;

· освоить специальную терминологию;

· развивать навыки компьютерной грамотности.

Развивающие:

· развивать креативность и творческое мышление, воображение школьников;

· формировать новый тип мышления – операционный, который направлен на выбор оптимальных решений;

· предоставление возможности узнать новое в области компьютерной графики, дизайна;

· формирование представления о роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека.

Воспитательные:

· повышение общекультурного уровня учащихся;

· вооружение учащихся правильным методологическим подходом к познавательной и практической деятельности;

· выделение и раскрытие роли информационных технологий и компьютеров в развитии современного общества;

· привитие навыков сознательного и рационального использования компьютера в своей учебной, а затем и профессиональной деятельности;

· формирование эмоционально-ценностного отношения к миру, к себе;

· воспитание у учащихся стремления к овладению техникой исследования;

· воспитание трудолюбия, инициативности и настойчивости в преодолении трудностей..

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
Тема 1. Введение. Основы создания сайтов

Правила ТБ при работе за компьютером. Проектирование сайта. Основы html: основные теги форматирование текста, графики и таблиц. Создание гиперссылок. Знакомство с конструкторами сайтов
Практические занятия: Создание страниц сайта по выбранной теме. Создание главной странички сайта. Создание гиперссылок. Итоговая работа по проекту: наполнение сайта
Тема 2. Обзор программы CorelDRAW . 
Интерфейс CorelDRAW. Экран приветствия. Набор инструментов. Панель свойств. Режимы просмотра.

Практические занятия: Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструментов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния.

Тема 3.  Работа с документами

Создание файла.  Открытие файла.  Сохранение файла.  Работа с шаблонами. Свойства документа.  Автосохранение файлов.  Работа с окнами. Работа с несколькими страницами. Создание макета страницы.  Выбор фона страницы. Масштабирование. Отмена, возврат и повтор действий. Использование линеек. Настройка сетки. Настройка направляющих.

Тема 4. Обзор объектов. Основы работы с объектами.

Рисование линий.  Рисование кривых. Рисование кривых инструментами «Кривая Безье» и «Перо». Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Рисование художественной кистью. Прямоугольники в CorelDRAW.  Эллипсы. Многоугольники. Звезды. Сетки. Спирали. Стандартные фигуры. Рисование с распознаванием фигур в CorelDRAW. Размерные и выносные линии. 
Практические занятия: Рисование линий, прямоугольников, квадратов, эллипсов, окружно​стей, дуг, секторов, многоугольников и звезд. Выделение объектов. Опе​рации над объектами: перемещение, копирование, удаление, зеркальное отражение, вращение, масштабирование. Изменение масштаба просмотра. Редактирование формы кривой. 

Тема 5. Методы упорядочения и объединения объектов 

Изменение порядка расположения объектов. Выравнивание объектов. Методы объединения объектов. Исключение одного объекта из другого.

Практические занятия: Изменение порядка расположения объектов. Выравнивание объектов. Методы объединения объектов. Исключение одного объекта из другого.

Тема 6. Работа с объектами. Закраска рисунков

Выделение объектов CorelDRAW. Перемещение объектов. Расположение объектов. Копирование объектов. Дублирование объектов. Изменение размера объектов. Поворот и зеркальное отображение объектов. Создание объектов на основе выделенной области. Выравнивание и распределение объектов. Применение однородных и фонтанных заливок. Заливка узором в CorelDRAW. Заливка текстурой. Интеллектуальная заливка. Объединение и группировка объектов. Клонирование объектов. 

Практические занятия: Однородная, градиентная, узорчатая и текстурная заливки. Формирование собственной палитры цветов. Использование встроенных палитр.

Тема 7. Работа с текстом

Создание простого текста в CorelDRAW. Создание фигурного текста. Рамки для текста. Импорт и вставка текста. Форматирование текста. Связанные текстовые рамки. Выравнивание текста. Обтекание картинки текстом. Расположение текста вдоль пути. Орфография и грамматика. Буквица в CorelDRAW.

Практические занятия: Оформление текста. Размещение текста вдоль траектории. Создание рельефного текста. Масштабирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. Изменение формы символов текста.

Тема 8. Работа со слоями

Слои в CorelDRAW. Создание слоя. Свойства слоев. Операции над слоями. Работа со слоями. 

Тема 9. Основы работы с эффектами

Прозрачность в CorelDRAW. Эффект линзы. Редактирование линз. Эффект перспективы. Эффект вытягивания. Создание скоса. Наложение теней. Эффект перетекания в CorelDRAW X5. Как сделать тень в CorelDRAW. Инструмент «Тень». Параметры инструмента «Тень». Применение перспективы. Рисование кубика Рубика. Эффект «Экструзия объектов».  Эффект «Оболочка».  Дополнительные параметры эффекта «Оболочка».  «Шар в ночном небе».  Эффект «Искажение». Урок «Цветы».  Эффект «Перетекание». Имитация «Вазы». Фигурная обрезка (PowerClip).  «Полосатый текст».  Эффект «Пазл».  Эффект «Прозрачность».  «Отражение города в воде».  Создание веб-кнопки. Эффект Линзы. Стеклянный шар. Эффект стекла. Построение траектории для текста. Заливка из текста. Объемный текст. Создание пользовательской кисти. Создание спрея. Создание узора заливки.

Практические занятия: Метод выдавливания. Перспективные и изометрические изображения. Закраска, вращение, подсветка объемных изображений. Создание выпуклых и вогнутых объектов. Получение художественных эффектов.

Тема 10. Основы работы с пиксельными изображениями

Растрирование в CorelDRAW. Импорт изображений. Изменение размеров растровых изображений. Выпрямление изображения. Применение специальных эффектов. Настройка цвета и тона в CorelDRAW. Цвет и насыщенность. Преобразование цвета и тона. Трассировка растрового изображения. Трассировка абрисом. 

Тема 11. Конечная обработка. Сохранение и загрузка изображений в Corel Draw


Особенности работы с рисунками, созданными в различных верси​ях программы Corel Draw. Предварительный просмотр. Настройка печати. Дополнительная настройка печати. Стили печати. Экспорт в CorelDRAW. Конвертация в PDF. Создание и редактирование заготовки PDF. Экспорт файла из CorelDRAW. Уменьшения размера изображения с помощью формата JPEG. Оптимизация изображений.

Практические занятия: Импорт и экспорт изображений в Corel Draw.

Тема 12. Проектная деятельность. Выполнение проектов 

Тема 13. Итоговое занятие

Подведение итогов образовательной программы, творческий отчёт. Выставка творческих работ учащихся.

МЕСТО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ
Согласно Федеральному базисному учебному плану на изучение технологии в 7 классе отводится  2 часа в неделю, итого 68 часов.

ОПИСАНИЕ ЦЕННОСТНЫХ ОРИЕНТИРОВ СОДЕРЖАНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
К 5 классу учащиеся знакомы с персональным компьютером как техническим средством, с его основными устройствами, их назначением. Владеют приемами поиска и использования информации, умеют работать с доступными электронными ресурсами для решения доступных конструкторско-технологических задач. Умеют использовать приемы работы с готовыми электронными ресурсами: активировать, читать информацию, выполнять задания; использовать рисунки из ресурса компьютера, программы Word Power и Point. Учащиеся умеют пользоваться приемами работы с готовой текстовой, визуальной, звуковой информацией в сети Интернет, а также знают способы получения, хранения и переработки информации.

После изучения курса математики в начальной школе учащиеся  умеют использовать начальные математические знания для описания окружающих предметов, процессов, явлений, оценки количественных и пространственных отношений. Учащиеся владеют основами логического мышления, пространственного воображения и математической речи, имеют необходимые вычислительные навыки. Ученики умеют применять математические знания и представления для решения учебных задач, имеют начальный опыт применения математических знаний в повседневных ситуациях.

Выпускники начальной школы знакомы с простейшими геометрическими формами, умеют распознавать, называть и изображать геометрические фигуры, владеют способами измерения длин и площадей.

Кроме того в результате изучения раздела «Пространственные отношения. Геометрические фигуры» выпускники начальной школы,   согласно ФГОС должны уметь:

· описывать взаимное расположение предметов в пространстве и на плоскости;

· распознавать, называть, изображать геометрические фигуры: точку, отрезок, ломаную, прямой угол, многоугольник, треугольник, прямоугольник, квадрат, окружность, круг;

· выполнять построение геометрических фигур с заданными измерениями (отрезок, квадрат, прямоугольник) с помощью линейки, угольника;

· использовать свойства прямоугольника и квадрата для решения задач;

· распознавать и называть геометрические тела: куб, шар, параллелепипед, пирамиду, цилиндр, конус;

· соотносить реальные объекты с моделями геометрических фигур.

Таким образом, этих знаний достаточно для изучения данного курса. Программа даёт возможность значительно изменить – актуализировать, повысить мотивационную значимость предмета «Технология», расширить представление о возможностях использования инженерных технологий и престижа инженерных профессий. Программа способствует расширению  и интеграции межпредметных связей в процессе обучения, например: позволяет повысить уровень усвоения материала по таким разделам школьного курса информатики, как технология создания и обработки графической информации, а также будет способствовать развитию пространственного мышления учащихся, что, в свою очередь,  будет служить основой для дальнейшего изучения объектов в курсе геометрии, физики, черчения.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА
Учащиеся должны овладеть основами сайтстроения, а именно должны знать:

· основы проектирования сайта;

· основы создания сайта с помощью html;

Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:

· особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

· особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

· методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

· способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

· методы сжатия графических данных;

· проблемы преобразования форматов графических файлов;

· назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части образовательной программы, учащиеся должны:  

 - создавать простые веб-страницы и сайты
- уметь  создавать собственные иллюстрации, используя главные инстру​менты векторной программы Corel Draw, а именно:

- создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружно​стей и т.д.);

- выполнять основные операции над объектами (удаление, пере​мещение, масштабирование,  вращение, зеркальное отражение и др.);

- формировать собственные цветовые оттенки в различных цве​товых моделях;

- закрашивать рисунки, используя различные виды заливок;

- работать с контурами объектов;

- создавать рисунки из кривых;

- создавать иллюстрации с использованием методов упорядоче​ния и объединения объектов;

- получать объёмные изображения;

- применять различные графические эффекты (объём, перетекание, фигурная подрезка и др.);

-создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории.
ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№ п/п
	Тема
	К.часов
	Теор. часов
	Пр.

часов

	1
	Основы создания сайтов 
	8
	5
	3

	2
	Обзор программы CorelDRAW
	2
	1
	1

	3
	Работа с документами
	2
	1
	1

	4
	Обзор объектов. Основы работы с объектами
	8
	4
	4

	5
	Методы упорядочения и объединения объектов
	6
	3
	3

	6
	Работа с объектами. Закраска рисунков
	8
	4
	4

	7
	Работа с текстом
	8
	4
	4

	8
	Работа со слоями
	6
	3
	3

	9
	Основы работы с эффектами
	8
	4
	4

	10
	Основы работы с пиксельными изображениями
	4
	2
	2

	11
	Конечная обработка. Сохранение и загрузка изображений в Corel Draw
	2
	1
	1

	12
	Проектная деятельность. Выполнение проектов
	5
	
	5

	13
	Итоговое занятие
	1
	1
	

	
	68
	33
	35


.
КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
	Тема урока
	
	Дата (пл)
	Дата (фкт)

	Основы создания сайтов (8 часов)

	1

1
	Техника безопасности.  Основы проектирования сайтов.
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	2

2
	Основы  html. Форматирование текста
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	3

3
	Практическая работа: «Создание веб-странички. Форматирование текста на веб-странице
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	4

4
	Форматирование таблиц и графики на веб-странице
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	5

5
	Практическая работа: «Форматирование таблиц на веб-странице. Вставка изображений»
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	6

6
	Создание гиперссылок
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	7

7
	Практическая работа «Создание панели навигации»
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	8

8
	Итоговый проект «Мой сайт»
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Обзор программы CorelDRAW (2 часа)

	9
1
	Интерфейс CorelDRAW. 
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	10
2
	Знакомство с интерфейсом CorelDRAW.
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Работа с документами (2 часа)

	11
1
	Работа с документами в СorelDRAW
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	12
2
	Работа с документами в СorelDRAW
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Обзор объектов. Основы работы с объектами (8 часов)

	13
1
	Рисование линий и кривых
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	14
2
	Рисование линий и кривых
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	15
3
	Кривая и Перо. Узлы и траектории. Художественная кисть
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	16
4
	Кривая и Перо. Узлы и траектории. Художественная кисть
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	17
5
	Рисование многоугольников
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	18
6
	Рисование многоугольников
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	19
7
	Рисование с распознаванием форм. Размерные и выносные линии
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	20
8
	Рисование с распознаванием форм. Размерные и выносные линии.
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Методы упорядочивание и объединения объектов (6 часов)

	21
1


	Изменение порядка расположения объектов
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	22
2
	Изменение порядка расположения объектов
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	23
3
	Выравнивание объектов. Методы объединения объектов
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	24
4
	Выравнивание объектов. Методы объединения объектов. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	25
5
	Исключение одного объекта из другого
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	26
6
	Исключение одного объекта из другого. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Работа с объектами. Закраска рисунков (8 часов)

	27
1
	Выделение, перемещение, копирование объектов. Поворот и зеркальное отображение
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	28
2
	Поворот и зеркальное отображение
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	29
3
	Создание объектов на основе выделенной области. Выравнивание и распределение объектов
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	30
4
	Создание объектов на основе выделенной области. Выравнивание и распределение объектов. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	31
5
	Виды заливки объектов
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	32
6
	Заливка объектов. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	33
7
	Объединение и группировка. Клонирование объектов
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	34
8
	Объединение и группировка. Клонирование объектов. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Работа с текстом  (8 часов)

	35
1
	Создание простого и фигурного текста. Рамка для текста
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	36
2
	Создание текста. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	37
3
	Импорт текста, выравнивание и связанные рамки
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	38
4
	Импорт текста, выравнивание и связанные рамки
Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	39
5
	Форматирование и обтекание текста
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	40
6
	Форматирование и обтекание текста. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	41
7
	Орфография, грамматика и буквица
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	42
8
	Орфография, грамматика и буквица. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Работа со слоями  (6 часов)

	43
1
	Создание слоев. Свойства слоев.
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	44
2
	Создание и редактирование слоев. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	45
3
	Операции над слоями
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	46
4
	Операции над слоями. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	47
5
	Работа со слоями
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	48
6
	Работа со слоями. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Основы работы с эффектами  (8 часов)

	49

1
	Прозрачность, линза и перспектива
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	50
2
	Прозрачность, линза и перспектива. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	51
3
	Вытягивание, скос и тень
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	52
4
	Вытягивание, скос и тень. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	53
5
	Виды эффектов
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	54
6
	Эффекты. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	55
7
	Объемный текст. Спрей. Узорная заливка
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	56
8
	Объемный текст. Спрей. Узорная заливка. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Основы работы с пиксельными изображениями (4 часа)

	57
1
	Импорт, размер и выпрямление изображения
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	58
2
	Импорт, размер и выпрямление изображения. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	59
3
	Работа с цветом и трассировка
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	60
4
	Работа с цветом и трассировка. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Конечная обработка. Сохранение и загрузка изображений в Corel Draw (2 часа)

	61
1
	Экспорт файлов. Оптимизация изображений
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	62
2
	Экспорт файлов. Оптимизация изображений. Практическая работа
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Проектная деятельность. Выполнение проектов (5 часов)

	63
1
	Знакомство с проектом «Брошюра»
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	64
2
	Знакомство с проектом «Плакат. Логотип»
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	65
3
	Знакомство с проектом «Реклама»
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	66
4
	Создание итогового проекта по выбранной теме.
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	67
5


	Работа над проектом
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	

	Итоговое занятие (1 час)

	68
1
	Защита проектов
	7Акл
	
	

	
	
	7Бкл
	
	


Список использованной литературы

Для учащихся

Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

Для педагогов дополнительного образования

1.Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

2.Фролов М. Самоучитель. Учимся рисовать на компьютере. ЛБЗ - Бином. 2002.

3.Гринберг А.Д., Гринберг С. Цифровые изображения. - Минск, ООО Попурри, 1997.

4.Корриган Дж. Компьютерная графика. - М: Энтроп, 1995.

5.Тайц А.М., Тайц А.А. Adobe PhotoShop  7. - СПб.: БХВ-Петербург, 2002.

6.Кларк Т.М. Фильтры для  PhotoShop 8. Спецэффекты и дизайн. - М.; СПб.; Киев: Диалектика, 1999.

7.Тайц А.М., Тапц А.А. Corel Draw 11.- СПб.: БХВ-Петербург, 2003.

8.Петров В.Л. CorelDRAW 9. Руководство пользователя с примерами. ЛБЗ - БИНОМ. 2000.

9. Угринович. Н. Информатика и информационные технологии 10-11 классы.

10.Ефремов А. А. Photoshop и не только фотография. 2006.

11.Угринович Н. В.М. Морозов, В. Нечаев. Преподавание курса « Информатика и информационные технологии» методическое пособие.

12.Ковтанюк Ю. С. Рисуем на компьютере в Corel Draw X3/4. 2008.

13.Гурский Ю., Гурская И., Жвалевский А. Трюки и эффекты в Corel Draw. СПб., 2004.

Электронные ресурсы:
1. http://webpractice.cm.ru
2. http://graphics.cs.msu.ru/
3. http://www.openclass.ru/pages/184433
4. http://fcior.edu.ru/
5. http://photoshop.demiart.ru/gfx_01.shtml
6. http://school-collection.edu.ru/
7. http://webpractice.cm.ru
8. http://www.fcior.edu.ru/card/3298/arhitektura-ompyutera.html
9. http://school-collection.edu.ru/catalog/res/43258ccd-0622-42ea-866b-7274f7ac235a/view/
10. http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/tsor_semakin.zip
11. http://school-collection.edu.ru
12. http://www.ict.edu.ru
13. http://college.ru/informatika/
14. http://webpractice.cm.ru
15. http://elw.ru
16. http://www.school-club.ru
17. http://nachalka.info
18. http://www.moifond.ru
