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Нестандартный урок-игра по теме: «Берегите лес от пожара» 

Цели: 

Формирование у учащихся понятий «лес», « заповедная территория», «пожар».
Закрепить знания учащихся о причинах возникновения лесного пожара.
Учить школьников выполнять основные правила противопожарной безопасности.

Развивать память, сообразительность, находчивость.

Воспитание товарищеской взаимопомощи и взаимовыручки.
Реквизиты и оборудование: 

Плакаты:

«Дыма без огня не бывает», «Дорого при пожаре и ведро воды», «Огонь хороший слуга, но плохой хозяин», «Упустишь огонь – не потушишь»
Презентация «Лесные пожары»

Бумага, карандаши (фломастеры), цветные кружки.

Ход игры
Данная разработка использует форму работы с учащимися – игра, которая интересна и привлекательна для школьников. Основная идея – игра в игре. Она представляет собой подлинную идею игры в “крестики – нолики”. Развивает интерес к творческому поиску оригинальных решений, быструю реакцию, сообразительность.

Правила игры:

1. Команда, выигравшая в конкурсе, ставит свой знак на игровом поле, закрывая клетку с названием выигранного конкурса.

2. Команда, проигравшая в конкурсе, имеет право выбора новой клетки на игровом поле, тем самым определяет игру в следующем конкурсе.

3. Побеждает команда, которой удается во время игры выстроить в один ряд (по горизонтали, вертикали, диагонали) три своих знака. Это и есть суть настоящей игры в “Крестики-нолики”.

Подготовка игрового поля:

Рисуется поле форматом 3х3 клетки. Клетки игрового поля нумеруются и заполняются названиями 9-ти любых конкурсов. Число 9 служит неким символом игры.

	Черный ящик
	Огненная викторина
	Гадалки

	Ловись, рыбка
	Конкурс рисунков
	Темная лошадка

	Я + Ты = Мы
	Раз-словечко, 

два-словечко
	Поэтический


Конкурсы:
1. «Черный ящик» (в ящике лежит коробок спичек).  Надо отгадать, что лежит в ящике, задавая вопросы. Ведущий отвечает «да» или «нет». 

2. «Огненная викторина»

1. Огонь женского рода – это…



(пламя)


2. Самый спортивный огонь – это… Какой?

(Олимпийский огонь – символ Олимпийских игр) 


3. Огнедышащий дракон из русских сказок – это…
(Змей Горыныч)


4. Какая гора огонь извергает?



(вулкан)


5. Из какого дерева делают спички?


(осина)


6. Назовите древнегреческого мифического героя, похитившего у богов с Олимпа 
огонь и передавшего его людям?



(Прометей)


7. Пока палку не кинешь – не разгорится. Что это?
(костер)


8. Пожарище – это очень большой пожар или место. Где был пожар?


(это место, где был пожар).


9. Назовите «огненную» фамилию народного героя России, соратника Кузьмы 
Минина?






( Пожарский Д.М.)


10. Природный объект, имеющий научное, культурное и эстетическое значение, 
охраняемый государством?




(заповедник) 

3. «Ловись, рыбка!» Игра. Попасть во внутрь бутылки привязанным на веревку “хвостиком”.

4. Конкурс рисунков. На листах (формат А 4) отобразить информацию, которую они разместили бы на щитах в людных местах, в местах отдыха в лесу в защиту заповедной природы от пожаров.
5. «Темная лошадка».  Командам показывается презентация «Лесные пожары» с ситуационными вопросами, на которые необходимо дать ответ.
Как правильно выйти из горящего леса?

1. Определив направление ветра и распространения огня, бегите из леса навстречу ветру по возможности параллельно фронту пожара.

2. Если вы оказались в зоне пожара окунитесь в ближайший водоем или хотя бы смочите одежду, дышите через мокрый платок.

3. Пригнувшись, бегите в наветренную сторону по возможности параллельно фронту огня.

4. Сообщите о пожаре любым доступным способом, по возможности как можно точнее, указав место его возникновения.
6. «Я + Ты = Мы». Команды должны построиться:

– по цвету волос;
– по алфавиту первых букв имени;
– по размеру обуви;
– по росту и т.д.

7. «Раз – словечко, два – словечко». В игре используется мяч. “Нолик” кидает мяч “Крестику” и произносит пожароопасное слово. “Крестик” возвращает мяч, называя «безопасное» слово путем замены, добавления или исключения всего лишь одной буквы в них.

ПЛАМЯ –

(первобытная семья).

ИСКРА –

(рыбный деликатес).

КОСТЁР –

(католический храм).

ГАЗ –

(око) –

(шум).

ОКУРОК –
(вкусный мясной продукт).

ПОРОХ –

(усатое бобовое растение).

ЛУЧИНА –
(старинное название маски).

ГАРЬ –

(сундук для зерна и муки).

ТОРФ –

(самый праздничный пирог).

СПИРТ –

(полезное для здоровья занятие).

СЕРА –

(горная антилопа).

ПОЛЕНО –
(сустав ноги).

УТЕЧКА (газа) –
(домашняя птица).

ТРАВМА –
(природный зелёный ковёр).

 (Ответы: пламя - племя, искра - икра, костёр - костёл, газ - глаз - гам, окурок - окорок, порох - горох, лучина - личина, гарь - ларь, торф - торт, спирт - спорт, сера - серна, полено - колено, утечка - уточка, травма - трава.)
8. «Гадалки». Командам зачитываются загадки.
1. Серое сукно -
Тянется в окно,
Вьется, взвивается,
В небо устремляется. 
(Дым.)

2. Все ест не наедается,

А попьет – умирает.


(Огонь.)
3. Жевать – не жую, а всё поедаю.
(Огонь.)

4. Они, как брызги от огня,

Всё норовят обжечь меня.


(Искры.)
5. Его обычно разжигают,
Но тем же словом называют
Уют семейный, дом и кров,
Где есть забота и любовь.
(Очаг.)

6. Что выше крыши, 

Ловчее мыши?

 (Дым.)
7. Без рук, без ног, 
А на гору быстро ползет.
(Огонь.)

8. Что исходит от огня,

Грея вас, тебя, меня?


(Тепло.)
9. В маленьком амбаре
Держат сто пожаров. 
(Спички.) 

10. Накормишь – живет,

напоишь – умрет. 


(Огонь.) 
11. Красный петух по улице бежит.
(Пожар.) 

12. Без рук, без ног, 

А на гору быстро ползет.


(Огонь.)
13. Дом со всех сторон открыт. 
Он резною крышей крыт. 
Заходи в зеленый дом - 
Чудеса увидишь в нем. 


(Лес)

 


9. «Поэтический». Составить синквейн. Слова: лес, заповедник, пожар, огонь, костер, пламя и т.д.

Правила написания синквейна:
Первая строка – одно слово – обычно существительное, отражающее тему синквейна.

Вторая строчка – два слова – прилагательное, описывающее основную мысль

Третья строка – три слова – глаголы, описывающие действия в рамках темы.

Четвертая строка – фраза из  четырех слов, показывающая отношение к теме, это может быть крылатое выражение, цитата, пословица или составленная самими обучающимися фраза в контексте с темой.

Пятая строка – слово-резюме, связанное с первым, отражающее сущность темы, которое дает новую интерпретацию темы, выражает личное отношение пишущего к теме.

Правильно составленный синквейн, имеет яркую эмоциональную окраску.

Алгоритм составления синквейна:

1-я строка. Кто? Что? (1 существительное).

2 - я строка. Какой? (2 прилагательных).

3 -я строка. Что делает? (3 глагола).

4 –я строка. Что автор думает о теме? (фраза из 4 слов).

5 –я строка. Кто? Что? (новое звучание темы.1 существительное).

Заповедник
Естественный, лесной

Изумляет, бережет, сохраняет

«Красота спасет мир»

Редкие виды

Рефлексия: у каждого ученика на парте три цветных кружка:

Красный – игра была интересной и поучительной

Желтый – было интересно, но не все

Синий – было скучно

Итог урока. Подведение результатов. Награждение команды -  победителя. 

