ПРОГРАММА

игрового взаимодействия с детьми в условиях  дошкольного образовательного учреждения  в соответствии с ФГОС
ОГЛАВЛЕНИЕ:

1.Пояснительная записка.

2. Цель, направления деятельности, задачи.

3. Ожидаемые результаты.

4. Классификация игр.

5.Технология организации сюжетно-ролевых игр.

6. Просветительский блок.

7. Информационный блок.

8. Досуговый блок.

9. Механизмы оценки качества деятельности.

10. Результаты работы с родителями.

11. Литература.

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Игра – что может быть интереснее и значимее для ребенка? Это и радость, и познание, и творчество. Это то, ради чего ребенок идет в детский сад. А. С. Макаренко писал: «Игра имеет в жизни ребенка такое же значение, как у взрослого – деятельность, работа, служба. Каков ребенок в игре, таков во многом он будет в работе, когда вырастет. Поэтому воспитание будущего деятеля происходит, прежде всего, в игре».

Игра занимает весьма важное, если не сказать центральное, место в жизни дошкольника, являясь преобладающим видом его самостоятельной деятельности. В отечественной психологии и педагогике игра рассматривается как деятельность, имеющая очень большое значение для развития ребёнка дошкольного возраста; в ней развиваются действия в представлении, ориентация в отношениях между людьми, первоначальные навыки кооперации (А.В.Запорожец, А.Н.Леонтьев, Д.Б. Эльконин, Л.А. Венгер, А.П.Усова).

       В.Штерн говорил, что «игра показывает к какой цели стремиться человек, к чему он готовиться, чего ожидает. В игре угадываются направления его будущей жизни». Интересные взгляды на игру представил Ф.Бойтендак: игра позволяет проявить свои влечения – стремление к освобождению, слиянию с окружающим миром. Д.Б. Эльконин считал, что в игре отражается стремление детей участвовать в жизни взрослых, быть рядом с ними, действовать как они. Дети проигрывают не только травматические, но и овладевают своими страданиями. Играя, они проявляют волю, управляют действиями взрослых. 

       Известные психологи Л.С. Выгодский и Д.Б. Эльконин доказали, что в игре успешнее развиваются и достигают более высоких уровней личность, психические процессы, разные виды деятельности.

Игровая деятельность является ведущей для дошкольника. Игра – это жизнь ребенка, его существование, источник развития моральных качеств личности, его развитие в целом. Игра начинает входить в жизнь ребенка уже в раннем возрасте. Появляются подражательные действия: «чтение» книг, разговоры по телефону, готовка еды. По мере взросления игры становятся более сложными. Все, что необходимо человеку в жизни, обучении, общении, творчестве, берет начало в детской игре.

· В игре формируется произвольное поведение, активизируются познавательные процессы.

· В игре развивается способность к воображению, образному мышлению. Это происходит потому, что ребенок воссоздает в игре то, что ему интересно, с помощью условных действий.

· В игре ребенок воссоздает действия взрослого и приобретает опыт взаимодействия со сверстниками.

· В игре он учится подчинять свои желания определенным требованиям – это важнейшая предпосылка воспитания воли.

· В игре значительно легче подчиниться правилу, связанному с выполнением взятой на себя роли.

· В игре ребенок развивается духовно. В. А. Сухомлинский считал, что духовная жизнь ребенка полноценна лишь тогда, когда он живет в мире игры, сказки, музыки, фантазии, творчества. Без этого он засушенный цветок.

Мно​гочисленные исследования отечественных педагогов и психологов (Д. Б. Эльконина, Д. В. Менджерицкой, А. В. Черкова, П. Г. Саморуковой, Н. В. Королевой и др.) показали, что основным содержанием творческих сюжетно-ролевых игр детей является общественная жизнь взрослых в ее разнообразных проявлениях. Таким обра​зом, игра есть деятельность, в которой дети сами моде​лируют общественную жизнь взрослых.

ЦЕЛЬ РАБОТЫ

Определение путей совершенствования организации игровой деятельности; выявление, анализ и выбор эффективных форм и методов руководства детской игрой. 
 ОСНОВНЫЕ НАПРАВЛЕНИЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

1. Разработка методов управления и координации деятельности педагогов с воспитанниками разных возрастных групп по организации игрового взаимодействия с ними.

2. Разработка и внедрение современных технологий игровой деятельности дошкольников. 

3. Повышение педагогической культуры родителей в вопросах организации игровой деятельности детей. 

ЗАДАЧИ

Педагогическая работа:

· Постоянное повышение квалификации педагогических .

· Создание творческих, инициативных групп,  организация работы педагогической мастерской по разработке и апробированию тематических игровых проектов социально-личностной направленности.

· Обобщение, оформление и распространение передового педагогического опыта по организации игровой деятельности с детьми.

· Формирование мастерства в вопросах проявления педагогического такта и коммуникативных способностей в различных условиях воспитательно-образовательного процесса дошкольного учреждения.

· Повышение уровня развития профессионально значимых качеств личности воспитателя, развитие творческого потенциала, формирование нового педагогического мышления. 

Работа с родителями: 

· Исследование внутрисемейных взаимоотношений между взрослыми и детьми, определение приоритетов и ценностей семейного воспитания.

· Изучение творческого, интеллектуального, коммуникативного потенциала семей воспитанников.

· Оказание всесторонней консультативной помощи родителям по различным направлениям воспитания и развития детей, целесообразности использования игровых приемов взаимодействия.

· Поиск и внедрение новых вариативных форм работы с родителями по организации различных видов детской игровой деятельности в семье.

· Просвещение родителей посредством ознакомления с педагогической, нормативно-правовой литературой, информационно-коммуникационными технологиями, тенденциями в системе дошкольного образования муниципалитета и региона. 

· Создание атмосферы взаимопонимания, общности интересов,     эмоционального комфорта между детьми, родителями, педагогами.
Работа с детьми:

· Диагностические исследования уровня развития игровой деятельности воспитанников.

· Реализация потребностей каждого ребенка в самовыражении с учетом индивидуальных особенностей и уровня личностного развития.

· Определение образовательного маршрута каждого воспитанника.

· Стимуляция личностного развития детей посредством организации различных видов игровой деятельности.

· Комплексная профилактика различных отклонений в физическом, психическом и социальном развитии воспитанников посредством игровых технологий.

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

В работе с детьми:

· обсуждает с партнерами замысел игры;

·  использует разнообразные способы распределения ролей (считалки, жребий, по желанию); насчитывает 7 – 10 ролей; часть роли реализуется в речевом плане

· учитывает точки зрения партнеров; выступает с предложениями по обогащению сюжета; придумывает игры с продолжением; выступает с предложениями по созданию игровой обстановки, заменяет некоторые действия словом

· использует разнообразные средства выразительности; использует предметы-заместители, игрушки-самоделки; соблюдает правила, контролирует действия других играющих.

В  работе с педагогами:

· организация работы педагогического коллектива по разработке и апробированию тематических игровых проектов социально-личностной направленности в инновационном режиме;

· распространение передового педагогического опыта по организации игровой деятельности с детьми на различных уровнях дошкольной образовательной системы.

· проявление профессионального мастерства в вопросах проявления педагогического такта и коммуникативных способностей в различных условиях образовательного процесса в ходе организации совместной деятельности с детьми и самостоятельной детской деятельности.

В работе с родителями:

· рост творческого, интеллектуального, коммуникативного потенциала семей воспитанников;

· преобладание атмосферы взаимопонимания, общности интересов,     эмоционального комфорта между детьми, родителями, педагогами;
· целесообразное использование игровых приемов взаимодействия с детьми по различным направлениям развития воспитанников.

В работе администрации:

· использование эффективных механизмов управления качеством предоставления образовательных услуг в учреждении в процессе организации взаимодействия педагогического коллектива с родительской общественностью и воспитанниками;

· оптимизация образовательного процесса посредством разработанных и внедряемых технологий, методик, рабочих программ по работе с дошкольниками и их семьями;

· непрерывное обогащение и оснащение предметной среды для удовлетворения игровых потребностей детей, соблюдения нормативно-правовых документов.

КЛАССИФИКАЦИЯ ИГР

Творческие:

· Сюжетно-ролевые;

· Сюжетно-отобразительные;

· Режиссерские;

· Строительно-конструктивные;

· Игры-драматизации.

Игры с правилами:

· Дидактические;

· Настольно-печатные;

· Игры-экспериментирования;

· Подвижные;

· Музыкальные.

Основой сюжетно-ролевых и сюжетно- отбразительных игр является мнимая или воображаемая ситуация, которая заключается в том, что ребенок берет на себя роль взрослого и выполняет ее в созданной им самим игровой обстановке. Одна из характерных черт сюжетно-ролевой игры – самостоятельность детей. Элементами сюжетно-ролевой игры являются замысел, сюжет, игровые действия, роли. 

В режиссерской игре ребенок, проявляя творчество и фантазию, сам создает сюжет игры, определяет ее участников, роли которых исполняют игрушки, предметы. Взяв какую-либо тему, малыш развивает ее в зависимости от того, как понимает отображаемое событие, что считает наиболее значимым для себя. Главный компонент в режиссерской игре – речь.

Игра-драматизация представляет собой разыгрывание в лицах литературных произведений; герои  литературных произведений становятся действующими лицами, а их приключения, события жизни, измененные детской фантазией, - сюжетом игры; ребенок сюжет может видоизменять. 

Строительно-конструктивные игры позволяют детям не только создавать постройки в соответствии с замыслом, но и дополняются элементами сюжетно-ролевых, режиссерских игр, игр-драматизаций.

ТЕХНОЛОГИЯ ОРГАНИЗАЦИИ СЮЖЕТНО-РОЛЕВЫХ ИГР

        Сюжетно-ролевая игра — это основной вид игры ре​бенка дошкольного возраста. В чем же ее особенность? Характеризуя ее, С.Л. Рубинштейн подчеркнул, что эта игра есть наиболее спонтанное проявление ребенка и вместе с тем она строится на взаимодействии ребенка со взрослыми. Ей присущи основные черты игры: эмоциональная насыщенность и увлеченность детей, самостоя​тельность, активность, творчество.

      Основной источник, питающий сюжетно-ролевую игру ребенка,— это окружающий его мир, жизнь и дея​тельность взрослых и сверстников.

     Основной особенностью сюжетно-ролевой игры яв​ляется наличие в ней воображаемой ситуации. Вообра​жаемая ситуация складывается из сюжета и ролей. Сюжет игры — это ряд событий, которые объединены жизненно мотивированными связями. В сюжете рас​крывается содержание игры — характер тех действий и отношений, которыми связаны участники событий.

      Роль является основным стержнем сюжетно-ролевой игры. Чаще всего ребенок принимает на себя роль взрос​лого. Наличие роли в игре означает, что в своем сознании ребенок отождествляет себя с тем или иным человеком и действует в игре от его имени. Ребенок соответствующим образом использует те или иные предметы (готовит обед, как повар; делает укол, как медсестра), вступает в разно​образные отношения с другими играющими (хвалит или ругает дочку, осматривает больного и т. д.).  Роль выражает​ся в действиях, речи, мимике, пантомиме.

      В сюжете дети используют два вида действий: опера​тивные и изобразительные - «как будто». Наряду с игрушками в игру включаются разнообраз​ные вещи, при этом им придается воображаемое, игро​вое значение.

      В сюжетно-ролевой игре дети вступают в реальные организационные отношения (договариваются о сюжете игры, распределяют роли и т. п.). В то же время между ними одновременно устанавливаются сложные ролевые отношения (например, мамы и дочки, капитана и мат​роса, врача и пациента и т. д.). Отличительной особенностью игровой воображаемой ситуации является то, что ребенок начинает действовать в мысленной, а не видимой ситуации: действие опреде​ляется мыслью, а не вещью. Однако мысль в игре еще нуждается в опоре, поэтому часто одна вещь заменяется другой (палочка заменяет ложку), которая позволяет осуществить требуемое по смыслу действие.

      Наиболее общий мотив сюжетно-ролевой игры — стремление ребенка к совместной социальной жизни со взрослыми. Это стремление сталкивается, с одной сто​роны, с неподготовленностью ребенка к его осуществ​лению, с другой - с растущей самостоятельностью де​тей. Это противоречие разрешается в сюжетно-ролевой игре: в ней ребенок, принимая на себя роль взрослого, может воспроизводить его жизнь, деятельность и отно​шения. Своеобразие содержания сюжетно-ролевой игры так​же является одной из ее важнейших особенностей. Сюжетно-ролевая игра в своей развитой форме, как правило, носит коллективный характер. Это не означа​ет, что дети не могут играть в одиночку. Но наличие детского общества — это наиболее благоприятное усло​вие для развития сюжетно-ролевых игр.

Значение сюжетно-ролевой игры в образовательном  процессе         

Образовательный процесс детского сада включает в себя две составляющие: деятельность детей в ходе организации непосредственно образовательной деятельности, совместной деятельности детей со взрослым - и самостоятельную свободную деятельность детей. 

Для того чтобы осуществить адекватные педагогические воздействия по отношению к сюжетной игре детей, необходимо хорошо понимать её специфику, иметь представления о её развивающем значении, о том, какой она должна быть на каждом возрастном этапе, а также уметь играть соответствующим образом с детьми разных дошкольных возрастов.

      Свободная сюжетная игра — самая привлекательная для детей дошкольного возраста деятельность. Её привлекательность объясняется тем, что в игре ребёнок испытывает внутренне субъективное ощущение свободы, подвластности ему вещей, действий, отношений — всего того, что в практической продуктивной деятельности оказывает сопротивление, даётся с трудом. Это состояние внутренней свободы связано со спецификой сюжетной игры - действием в воображаемой, условной ситуации. Сюжетная игра не требует от ребёнка реального, ощутимого продукта, в ней всё условно, всё «как будто», «понарошку».

      Все эти «возможности» сюжетной игры расширяют практический мир дошкольника и обеспечивают ему внутренний эмоциональный комфорт. Это происходит благодаря тому, что в игре ребёнок воссоздаёт интересующие его сферы   жизни   с   помощью   условных   действий.   Сначала   это   действия   с игрушками, замещающими настоящие вещи, а затем - изобразительные, речевые и воображаемые действия (совершаемые во внутреннем плане, в «уме»).

      Игра имеет значение не только для умственного развития ребёнка, но и для развития его личности: принимая на себя в игре различные роли, воссоздавая поступки людей, ребёнок проникается их чувствами и целями, сопереживает им, начинает ориентироваться между людьми. 

Именно исключительное сочетание объективного развивающего значения игры и субъективного ощущения внутренней свободы ребёнка в ней заставляет отводить важное место игре в педагогическом процессе детского сада. Однако свои развивающие функции игра выполняет в полной мере, если с возрастом она всё более усложняется, и не только по своему тематическому содержанию.

     
Поэтому основным критерием оценки уровня игровой деятельности детей должны быть игровые умения - преобладающий у ребёнка способ построения игры и потенциальная возможность использовать различные способы (умения ребёнка в зависимости от собственного замысла включать в игру и условные действия с предметом, и ролевые диалоги, комбинировать разнообразные события). Детям, свободно владеющим различными способами построения игры, свойственны «многотемные» сюжеты, и это показатель высокого уровня.

      Целью педагогических воздействий по отношению к игре должно быть формирование игровых умений, обеспечивающих самостоятельную творческую игру детей, в которой они по собственному желанию, реализуют разнообразные содержания, свободно вступая во взаимодействие со сверстниками в небольших игровых объединениях.

Механизм овладения игровыми навыками детьми.

В современных психолого-педагогических исследованиях показано, что сюжетная игра, как и любая другая человеческая деятельность не возникает у ребёнка спонтанно, сама собой, а передаётся другими людьми, которые уже владеют «умением играть». Каким же образом передаётся ребёнку игра? Оказывается, ребёнок овладевает ею, как бы втягиваясь в мир игры, в мир играющих людей. 

Современный дошкольник имеет мало шансов приобрести опыт в игровых умениях, так как неформальные разновозрастные группы в настоящее время большая редкость. Раньше они существовали в виде дворовых, соседских групп, или группы братьев и сестёр одного возраста, в одной семье. Сейчас дети данного возраста разобщены. В детском саду их подбирают в группу по одновозрастному принципу, в семьях очень часто есть только один ребёнок, а дворовое и соседское общение становится редким из-за чрезмерной опеки взрослыми дошкольников и занятости школьников в школе, специализированных кружках.
      Воспитатель должен заменить дошкольнику недостающих братьев и сестёр, старших товарищей, должен помочь ребёнку овладеть игровыми умениями, втягивая его в игру. Сильным фактором разобщения детей является и телевизор, у которого они проводят много времени.

Педагогическое руководство играми детей.
Первый принцип организации сюжетной игры в детском саду: для того чтобы дети овладели игровыми умениями, воспитатель должен играть вместе с детьми. При этом чрезвычайно важным моментом, во многом определяющим успешность «втягивания» детей в мир игры, является сам характер поведения взрослого во время игры. Совместная игра взрослого с детьми только тогда будет действительно игрой для ребёнка, если он почувствует в этой деятельности не давление воспитателя - взрослого, которому в любом случае надо подчиниться, а лишь превосходство «умеющего интересно играть» партнёра. Такого рода смена позиции и естественное эмоциональное поведение воспитателя как играющего партнёра — гарантия возникновения у ребёнка побуждения к сюжетной игре вообще и даже возникновения у него интереса к любой тематике, которую включает в игру взрослый. Если воспитатель, играя, втягивает в игру детей, нет необходимости в дополнительном формировании «побуждения» к игре через ознакомления с окружающим, приготовлением специальных игрушек, с помощью которых можно реализовать в игре то, с чем детей ознакомили, советы и вопросы к детям. Для формирования игровых умений можно использовать следующий путь - строить игру с детьми таким образом, чтобы на соответствующем возрастном этапе они сразу ставились перед необходимостью использовать именно новый, более сложный способ построения игры. В этом случае дети сначала как бы «открывают» и используют новый способ в «чистом» виде в совместной игре со взрослым, а затем переносят его в самостоятельную игру с различным конкретным содержанием. 

Второй принцип организации сюжетной игры - воспитатель должен играть с детьми на протяжении всего дошкольного возраста, но на каждом его этапе следует развёртывать игру таким образом, чтобы дети сразу «открывали» и усваивали новый, более сложный способ её построения. Комфортная жизнь ребёнка в условиях детского сада во многом зависит от того, сумеет ли он при желании развернуть совместную игру со сверстниками. Чтобы успешно играть с кем-то, ребёнку необходимо понимать смысл действий партнёра и самому быть им понятым. Для этого смысл условного действия с предметом, момент принятия той или иной роли, развёртываемое в игре событие должно быть пояснены партнёру. Взрослый, играя с ребёнком, должен пояснить игровые действия сам («Я буду купать мишку, это у меня мыло», и стимулировать к этому ребёнка). Но чтобы такие пояснения ребёнок по собственной инициативе обращал к партнёру - сверстнику, взрослый должен как можно раньше ориентировать его на сверстника, втягивая в игру нескольких детей. У детей очень рано обнаруживается стремление к совместным действиям и уже с раннего возраста можно научить в игровое взаимодействия друг с другом на доступном им уровне построения игры. 

Третий принцип - начиная с раннего возраста, и далее на каждом этапе дошкольного детства необходимо при формировании игровых умений одновременно ориентировать ребёнка, как на осуществление игрового действия, так и на пояснения его смысла партнёрам - взрослому или сверстнику. Для того чтобы втягивать детей в игру, играть с ними вместе, воспитатель должен сам научиться свободно развёртывать сюжет того или иного строения в «живом» процессе игры, отталкиваясь от тематики, привлекающей детей. Воспитатель должен владеть игровой «грамотой», игровой культурой. Дети должны быть обеспечены в любом возрасте временем, местом и материалом для самостоятельной игры. 

В педагогическом процессе по отношению к игре необходимо различать две тесно связанные составляющие: совместную игру воспитателя с детьми в процессе которой формируется новые игровые умения, и самостоятельную детскую игру, в которую воспитатель непосредственно не включается, а лишь обеспечивает условия для её активизации и использовании детьми имеющихся в их арсенале игровых умений.

Влияние сюжетно-ролевой игры на личностное развитие детей

       В сюжетно-ролевой игре успешно развиваются личность ребенка, его интеллект, воля, воображение и общительность, но самое главное, эта деятельность порождает стремление к самореализации, самовыражению. Кроме того игра является надежным диагностическим средством психического развития детей.
Игра оказывает важное воздействие на эмоциональное развитие ребенка. Дети привносят в не то, что они знают о жизни: свои знания и заблуждения, свои страхи и пожелания, а порой болезненные воспоминания, с которыми они пытаются совладать. Маленькие дети, языковые возможности которых ограничены, часто используют игру как средство осознания своего мира. Через сюжетно-ролевую игру дети пробуют множество ролей. Они могут переодеться и стать теми, кем хотят, подражая речи и манерам лиц, роли которых играют. Возможность выразить негативные чувства, которые ребенок еще не может воплотить в слово и достаточно ясно осознать, помогает ему в дальнейшем совладать с реальными жизненными проблемами. В игре дети ведут себя творчески, актуализируя свое воображение. Они проигрывают жизненный опыт, отбирая и организуя роли и события в соответствии со стремлением сохранить эмоциональное благополучие. Благодаря игре у детей повышается понимание своих сильных и слабых сторон, своих привязанностей и антипатий, способности лидировать и убеждать или же подчиняться, может быть согласовывать интересы. Все это способствует развитию самосознания. Сюжетно-ролевые игры позволяют развивать творческие способности детей, их фантазию и артистизм, учат вживаться в образ того или иного персонажа, играть определенную роль. Они имеют большое значение в социальной адаптации ребенка, реализации его возможностей в будущем. Проигрывая различные жизненные ситуации, дети учатся идти на компромисс, меньше ошибаться в людях, избегать конфликтных ситуаций, поддерживать дружелюбную атмосферу.
Сюжетно-ролевая игра — занятие в значительной мере умственное, способствующее познавательно-речевому развитию. Дети используют память: они вспоминают о людях и событиях и затем воспроизводят их. Они апробируют идеи, планируют и реализуют свои планы, формируют представление о прошлом, настоящем и будущем. В игре дети творят, используя материалы и игрушки совершенно новыми способами. Кроме того, они совершенствуют разговорные навыки, что чрезвычайно важно для мышления и способности обмениваться информацией. Игра является не только средством формирования абстрактного мышления, но и фактором расширения знаний о предметных областях. Дети обучаются классифицировать предметы, используют понятия типа «больше - меньше», «шире - уже», «тяжелее - легче». Игра способствует также развитию понятий и методов научного характера. Дети наблюдают, пробуют и экспериментируют, проверяют, анализируют, сравнивая вещи в отношении сходства и различия, ставят вопросы и обобщают ситуации. Все эти действия имеют основополагающий характер в работе ученого. Обогащение словаря и развитие понятий - важная предпосылка успешного чтения и понимания. Общаясь в игре, дети используют родной язык, увеличивая гибкость речи, расширяя словарь, осваивая новые понятия. Приведение в порядок материалов и предметов в соответствии с их сходствами и различиями обостряет способность наблюдения. Обыгрывание какой-либо темы заставляет детей организовывать свои представления. В дальнейшем это облегчает им понимание текстов, где следует учитывать логическую последовательность событий.

Технология проектного метода в руководстве играми детей

Л.С.Выготский считал, что программа для дошкольных учреждений должна быть построена по определенной системе, благодаря чему деятельность детей будет направлена на выполнение хорошо понятной им цели. Это облегчит решение проблемы целеполагания. Он писал: «программа должна быть построена по какой-либо системе, которая ведет ребенка к определенной цели... Она должна быть преподнесена ребенку в той последовательности, которая отвечает эмоциональным интересам ребенка и особенностям его мышления».

     В теоретическом плане мысль Л.С.Выготского была развита Н.Н.Подьяковым в 1970 г. Он предложил создавать программу (т.е. систему работы) таким образом, чтобы конкретные знания, получаемые детьми, выстраивались вокруг центрального звена, основу которого составляют важнейшие связи и зависимости в той или иной области.

      В том же ключе высказалась С.Н.Николаева: «Задача совершенствования дошкольного обучения представляется не в расширении объема знаний через включение в программу дополнительного фактического материала, а в поисках принципов его систематизации, что позволит познакомить детей с некоторыми существенными связями между предметами и явлениями окружающего мира».

      Н.М.Крылова, последователи ТРИЗ и многие другие практики предлагают широко использовать междеятельностные связи, проводить занятия, основанные не на одном, а на нескольких видах деятельности.

      Магистральной линией в сегодняшней реформе образования является использование здоровьесберегающих технологий, что позволяет давать достаточный объем знаний, не допуская учебных перегрузок и исключая возникновение неврозов. В центре внимания находится личностно-ориентированное отношение к ребенку и связанные с ним педагогика сотрудничества и развития.

      Основной целью проектного метода является развитие свободной творческой личности ребенка, которое определяется задачами развития и задачами исследовательской деятельности детей.

Задачи развития:

· Обеспечение   психологического   благополучия   и   здоровья детей;

· Развитие познавательных способностей;

· Развитие творческого воображения;

·  Развитие творческого мышления;

· Развитие коммуникативных навыков.

Задачи исследовательской деятельности специфичны для каждого возраста.

 
условия в ДОУ для планомерной и эффективной воспитательно-образовательной работы. Проекты сюжетно-ролевых игр включают в себя цель, задачи, актуальность и научно-методическое обеспечение, ожидаемые результаты, распределение деятельности по этапам, активизацию и обогащение словаря дошкольника, план-схему конспекта методического руководства игрой. В процессе проектной деятельности педагог вместе с детьми выполняет заранее запланированные конкретные задания, практические творческие дела, поэтапно движется к цели. Цель проекта принимается и осваивается детьми. Продуктом проекта становится самостоятельно развернутая детская игра.

Требования, предъявляемые к выбору сюжетно-ролевых игр:

· современность тематики игры;

· соответствие материала возрастным и индивидуальным особенностям детей;

· научно-методический подход;

· яркость и доступность излагаемого материала;

· образность и интересность изложения.

  Условия успешного руководства игрой:

1. Умение наблюдать за детьми, понимать их игровые замыслы, переживания.

2. Воспитателю необходимо завоевать доверие детей, установить с ними контакт. Это легко достигается в том случае, если воспитатель относится к детской игре с искренним интересом, без обидного снисхождения, к которому дети весьма чувствительны.

3. Необходимо опираться на психологию детей, считаться с детскими замыслами, бережно относиться к творческой выдумке, созданному ребенком образу.

ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА  МЕТОДИЧЕСКОЙ РАБОТЫ

	Время проведения
	Информационно-аналитическая деятельность
	Контрольно-административная деятельность

	сентябрь
	1. Наблюдение и анализ образовательного процесса:

· предметная среда во всех возрастных группах (наличие модулей, тематических игрушек, многофункциональных предметов-заместителей);

· наблюдение свободной деятельности детей.

2. Анкетирование педагогов, родителей, беседы с детьми.

3. Диагностика игровых навыков детей во всех возрастных группах.
	1. Подготовка к установочному педсовету.

2. Наблюдение за организацией педагогами игровой деятельности детей, выявление нарушений ошибок в руководстве играми детей.

3. Анкетирование воспитателей. 

4. Оснащение предметной среды дидактическими, настольно-печатными играми, физкультурным оборудованием.

	октябрь
	1. Анализ и корректировка перспективного планирования, изучение календарных планов.

2. Анализ диагностического исследования игровой деятельности воспитанников.
	1. Оснащение предметной среды игровыми модулями, современными игрушками для организации сюжетно-ролевых игр «ГИБДД», «Поликлиника», «Супермаркет», «Банк», «Семья».

2. Контроль над размещением оборудования в групповом пространстве.

3. Приобретение материала для игр-драматизаций.

	ноябрь
	1.Организация дня открытых дверей в дошкольных группах с презентацией обновленной предметной среды.

2. Семинар-практикум для родителей «Детские игры дома»:

· презентация «Мы любим играть»;

· мастер-классы по организации игр дома (подвижных, пальчиковых, речевых, сюжетно-ролевых, словесных).

3. Организация работы консультативного пункта для родителей.
	1. Привлечение родителей к изготовлению самодельных атрибутов к сюжетно-ролевым играм. 

2. Подготовка и проведение семинара-практикума для воспитателей «Игровые технологии в практике работы воспитателя детского сада». 

3. Создание творческой группы педагогов для обеспечения работы консультативного пункта; разработка нормативной документации.

4. Приобретение материала для игр-драматизаций.

	декабрь
	1.Организация выпуска клубной газеты «Родитель - родителю», посвященную развивающим и подвижным играм.

2.Изучение, анализ мнения и советов родителей о том, в какие игры предпочитают играть дошкольники.
	1.Разработка положения и проведение конкурса творческих проектов с созданием презентаций «Любимые игрушки в нашей семье».

2. Наблюдение за организацией педагогами игровой деятельности детей, выявление нарушений ошибок в руководстве играми детей.

3. Оснащение предметной среды дидактическими, настольно-печатными играми, физкультурным оборудованием.

	январь
	1.Промежуточная диагностика игровых навыков детей во всех возрастных группах, сравнительный анализ.

2.Подведение итогов конкурса творческих проектов «Любимые игрушки в нашей семье», награждение победителей в рамках общего родительского собрания.
	1. Оснащение предметной среды игровыми модулями, современными игрушками для организации сюжетно-ролевых игр «Мастерская», «Космос», «Детский сад», «Гараж», «Почта».

2. Систематизация методических материалов по организации сюжетно-ролевых игр в разных возрастных группах.

	февраль
	1. Наблюдение и анализ образовательного процесса во время проведения каникулярной «Недели игры и игрушки»:

· предметная среда во всех возрастных группах (наличие модулей, тематических игрушек, многофункциональных предметов-заместителей);

· соблюдение тематики дня;

· наблюдение свободной деятельности детей.

2. Размещение методических рекомендаций по организации игровой деятельности с детьми на информационном сайте учреждения.
	1.Подготовка и проведение педсовета «Игра – ведущий вид деятельности в дошкольном детстве».

2. Приобретение материала для игр-драматизаций.

	март
	1. Организация фотовыставки «Медвежонок в играх детей», как итога спортивного фестиваля.

2. Организация дня открытых дверей в дошкольных группах с презентацией итогов фестиваля «Белый медвежонок».


	1.Проведение фестиваля спорта «Белый медвежонок» с высокой двигательной активностью в течение дня; использование игрового персонажа белого медвежонка в сюжетно-ролевых играх по выбору детей.

2. Оснащение предметной среды новым спортивно-игровым оборудованием.

	апрель
	1. Организация выпуска клубной газеты «Родитель - родителю», посвященную сюжетно-ролевым играм.

2. Анкетирование, изучение мнения родительской общественности по организации дошкольным учреждением игровой деятельности детей.
	1. Наблюдение за организацией педагогами игровой деятельности детей, выявление нарушений ошибок в руководстве играми детей, индивидуальное консультирование по интересующим вопросам.

2. Обобщение и систематизация методических материалов по организации сюжетно-ролевых игр в разных возрастных группах, создание программы «Игроцветик».

	май
	1.Диагностика игровых навыков детей во всех возрастных группах.

2. Размещение методических и практических рекомендаций по организации игровой деятельности с детьми на информационном сайте учреждения.


	1. Презентация и утверждение программы игрового взаимодействия взрослого с детьми «Игроцветик» на педсовете «Итоги года».

2. Организация фотовыставки «Мы играем!».

3. Приобретение материала для игр-драматизаций.


ДИАГНОСТИКА УРОВНЯ РАЗВИТИЯ СЮЖЕТНО-РОЛЕВЫХ ИГР

	Возраст
	Задание
	Литература

	2 – 3 года
	Педагог проводит наблюдение за самостоятельной игрой и анализирует по схеме (см. Таблицу 1)
	1. Ельцова О. М., Горбачевская Н. Н., Терехова А. Н.  Педагогическая диагностика – основа конструирования воспитателем ДОУ педагогического процесса. – СПб.: Детство-пресс, 2010. – 160 с.

2. Программа воспитания и обучения в детском саду / Под ред. М. А. Васильевой, В. В. Гербовой, Т. С. Комаровой. – М.: Мозаика-Синтез, 2005. – 208 с.

3. Урунтаева Г. А., Афонькина Ю. А. Практикум по дошкольной психологии. – М.: Академия, 1998. – 304 с

	
	Высокий уровень (10 – 8 баллов): выбор игры определяется наличием игрушки; цель возникает в процессе игры (приготовить обед, поехать на машине); отображает простейшие взаимоотношения между персонажами; сюжеты бытовые, однообразны, неустойчивы; обозначает роль словом; разговаривает с игрушками как с партнерами по игре; постепенно роль партнеров переносит на сверстников, которые понимают смысл воображаемых действий, значение предметов-заместителей; переходит  к активной замене хорошо освоенных действий словом («Куклы уже поели»);

Средний уровень (7 – 2 балла): выбор игры определяется наличием игрушки, подражанием другим детям; цель возникает в процессе игры; основным содержанием игры является действие с предметами;  сюжеты бытовые, однообразны, неустойчивы; разговаривает с игрушками как с партнерами по игре;

Низкий уровень (1 – 0 баллов): не принимает и не передает игровую задачу; основным содержанием является манипуляция предметами; не включается в игры со сверстниками;

	3 – 4 года
	Педагог проводит наблюдение за самостоятельной игрой и анализирует по схеме (см. Таблицу 1)
	1. Ельцова О. М., Горбачевская Н. Н., Терехова А. Н.  Педагогическая диагностика – основа конструирования воспитателем ДОУ педагогического процесса. – СПб.: Детство-пресс, 2010. – 160 с.

2. Программа воспитания и обучения в детском саду / Под ред. М. А. Васильевой, В. В. Гербовой, Т. С. Комаровой. – М.: Мозаика-Синтез, 2005. – 208 с.

3. Урунтаева Г. А., Афонькина Ю. А. Практикум по дошкольной психологии. – М.: Академия, 1998. – 304 с

	
	Высокий уровень (10 – 8 баллов): активно включается в игры других детей, их объединения носят кратковременный характер; называет свою ролевую роль и свои игровые действия; самостоятельно ставит игровые задачи для партнера, но не всегда может понять сверстника, требуется помощь взрослого в постановке игровой задачи; отражает взаимоотношения взрослых; разнообразные игровые сюжеты; эмоционально передает ролевое поведение; свободно применяет предметы-заместители, адаптируется к воображаемым предметным ситуациям; обозначает и заменяет предметы и действия словом; последовательность действий регулируют правила;

Средний уровень (7 – 3 балла): разнообразные игровые действий; отражает сюжет из нескольких связанных по смыслу действий; охотно воспроизводит игровые действия и речь воспитателя; принимает предложение к использованию предметов-заместителей; с интересом наблюдает за игровыми действиями других детей; включается в игру со сверстниками, но испытывает затруднения в согласовании игровых действий; в играх-имитациях выразительно  передает игровой образ;

Низкий уровень (2 – 0 балла): игры однообразны и примитивны по содержанию; воспроизводит одни и те же действия, не пытаясь их обогатить; использование предметов-заместителей вызывает затруднения; участвует в играх, но отмечает неустойчивость в игровом общении (конфликты, попытки завладеть игрушками других детей); затрудняется словесно обозначить свою игровую роль; быстро прекращает игровые действия, переходит к другим игрушкам, не развивая игрового сюжета

	4 – 5 лет
	Педагог проводит наблюдение за самостоятельной игрой и анализирует по схеме (см. Таблицу 1)
	1. Ельцова О. М., Горбачевская Н. Н., Терехова А. Н.  Педагогическая диагностика – основа конструирования воспитателем ДОУ педагогического процесса. – СПб.: Детство-пресс, 2010. – 160 с.

2. Программа воспитания и обучения в детском саду / Под ред. М. А. Васильевой, В. В. Гербовой, Т. С. Комаровой. – М.: Мозаика-Синтез, 2005. – 208 с.

3. Урунтаева Г. А., Афонькина Ю. А. Практикум по дошкольной психологии. – М.: Академия, 1998. – 304 с

	
	Высокий уровень (42 – 36 баллов): самостоятельно играет в разнообразные игры; проявляет творчество в создании игровой обстановки и развитии сюжета; свободно применяет предметы-заместители; хорошо взаимодействует в подгруппе детей, выступает инициатором новых идей и новых ролей; хорошо ориентируется в правилах знакомых игр, следит за выполнением правил другими детьми; называет роли до начала игры; в одной и той же игре может исполнять разные роли; ведет негромкий диалог с игрушками, комментирует их действия, говорит разными голосами за разные игрушки;

Средний уровень (35 – 4 балла): сюжеты разнообразны (бытовые, сказочные, общественные); называет свою роль и роли сверстников, поддерживает доброжелательные отношения с партнерами; эпизодически сопровождает речью свои игровые действия; в одной и той же игре может исполнять разные роли; использует предметы-заместители; 

Низкий уровень (3 – 0 баллов): сюжеты однообразны; может назвать только свою роль; при создании игровой обстановки нуждается в помощи взрослого; в общей игре вступает в конфликты; нуждается в постоянной помощи воспитателя для установления игрового взаимодействия со сверстниками; не сопровождает речью индивидуальную игровую деятельность 

	5 – 6 лет
	Педагог проводит наблюдение за самостоятельной игрой и анализирует по схеме (см. Таблицу 1)
	1. Ельцова О. М., Горбачевская Н. Н., Терехова А. Н.  Педагогическая диагностика – основа конструирования воспитателем ДОУ педагогического процесса. – СПб.: Детство-пресс, 2010. – 160 с.

2. Программа воспитания и обучения в детском саду / Под ред. М. А. Васильевой, В. В. Гербовой, Т. С. Комаровой. – М.: Мозаика-Синтез, 2005. – 208 с.

3. Урунтаева Г. А., Афонькина Ю. А. Практикум по дошкольной психологии. – М.: Академия, 1998. – 304 с

	
	Высокий уровень (42 – 38 баллов): обсуждает с партнерами замысел игры; использует разнообразные способы распределения ролей (считалки, жребий, по желанию); учитывает точки зрения партнеров; выступает с предложениями по обогащению сюжета; придумывает игры с продолжением; использует разнообразные средства выразительности; насчитывает 7 – 10 ролей; часть роли реализуется в речевом плане; выступает с предложениями по созданию игровой обстановки, заменяет некоторые действия словом; использует предметы-заместители, игрушки-самоделки; соблюдает правила, контролирует действия других играющих;

Средний уровень (37 – 4 балла): договаривается с партнерами до начала игры о теме, сюжете, распределении ролей, но не всегда учитывает точку зрения партнера; разворачивает различные сюжеты; называет свою роль и роли других участников; участвует в создании игровой обстановки; выполняет правила, в случае нарушения прислушивается к оценке  играющих и становится более внимательным; 

Низкий уровень (3 – 0 баллов): договаривается о игре с помощью воспитателя; принимает точку зрения партнера; шаблонные игровые сюжеты и действия, предложения сверстников по изменению сюжета принимает; ролевой репертуар беден, в игровой роли мало выразителен; речевая активность снижена; однообразные действия с игрушками,  испытывает затруднения в использовании предметов заместителей 

	6 – 7 лет
	Педагог проводит наблюдение за самостоятельной игрой и анализирует по схеме (см. Таблицу 1)
	1. Ельцова О. М., Горбачевская Н. Н., Терехова А. Н.  Педагогическая диагностика – основа конструирования воспитателем ДОУ педагогического процесса. – СПб.: Детство-пресс, 2010. – 160 с.

2. Программа воспитания и обучения в детском саду / Под ред. М. А. Васильевой, В. В. Гербовой, Т. С. Комаровой. – М.: Мозаика-Синтез, 2005. – 208 с.

3. Урунтаева Г. А., Афонькина Ю. А. Практикум по дошкольной психологии. – М.: Академия, 1998. – 304 с

	
	Высокий уровень (42 – 40 баллов): обсуждает с партнерами замысел игры; использует разнообразные способы распределения ролей (считалки, жребий, по желанию); учитывает точки зрения партнеров; выступает с предложениями по обогащению сюжета; придумывает игры с продолжением; использует разнообразные средства выразительности; насчитывает 7 – 10 ролей; часть роли реализуется в речевом плане; выступает с предложениями по созданию игровой обстановки, заменяет некоторые действия словом; использует предметы-заместители, игрушки-самоделки; соблюдает правила, контролирует действия других играющих;

Средний уровень (39 – 4 балла): договаривается с партнерами до начала игры о теме, сюжете, распределении ролей, но не всегда учитывает точку зрения партнера; разворачивает различные сюжеты; называет свою роль и роли других участников; участвует в создании игровой обстановки; выполняет правила, в случае нарушения прислушивается к оценке  играющих и становится более внимательным; 

Низкий уровень (3 – 0 баллов): договаривается о игре с помощью воспитателя; принимает точку зрения партнера; шаблонные игровые сюжеты и действия, предложения сверстников по изменению сюжета принимает; ролевой репертуар беден, в игровой роли мало выразителен; речевая активность снижена; однообразные действия с игрушками,  испытывает затруднения в использовании предметов-заместителей


Таблица 1 «Параметры наблюдения за игровой деятельностью дошкольников»
	Параметры
	Баллы

	1. Замысел:

- определяется игровой средой
	1 

	- предложением сверстника
	1

	- возникает по инициативе самого ребенка
	2

	- обсуждает замысел с партнерами
	1

	- устойчивый замысел
	1

	- развитие замысла по ходу игры
	1

	- формулирует игровую цель словесно, предлагает другим детям
	1

	2. Содержание:

- действия с предметами
	1

	-  бытовые или общественные  отношения между людьми
	2

	- игры разнообразны
	2

	3. Сюжет:

- устойчив
	1

	- творческое развитие сюжета 
	2

	- в развитии сюжета требуется помощь взрослого
	1

	- сюжет состоит из цепочки событий
	1

	- несколько событий, включенных в один сюжет
	2

	4. Выполнение роли и взаимодействия детей:

- обозначает роль словом до игры
	2

	- обозначает роль словом во время игры
	1

	- развернутый ролевой диалог
	2

	- диалог требует поддержки педагога
	1

	- направленность игровых реплик к игрушке
	2

	- направленность ролевого диалога реальному или воображаемому партнеру
	2

	- передает характерные особенности персонажа
	1

	- участвует в распределении ролей
	1

	- исполняет главные роли
	2

	- исполняет второстепенные роли
	1

	- разнообразие игровых ролей
	2

	- играет одну любимую роль
	1

	5. Игровые действия:

- использование предметов-заместителей
	1

	- дает словесное обозначение предметам-заместителям
	1

	- предлагает свой вариант замещения партнеру
	2

	- самостоятельное использование предметов-заместителей
	1

	- взрослый выступает инициатором выбора предмета-заместителя
	0

	- разнообразные игровые действия
	2

	- согласованность своих действий с действиями партнера по игре
	2

	- понимает и воспринимает воображаемую ситуацию
	1

	6. Игровые правила:

- соотносит правила со взятой на себя ролью
	1

	- следит за выполнением правил другими детьми
	1

	- адекватно реагирует на замечания партнера по игре по поводу выполнения правил
	1

	7. Игровая среда:

- готовит игровую среду заранее
	2

	- подбирает предметы по ходу игры
	1

	- не создает игровую среду, играет с одной игрушкой
	0


ТЕМАТИЧЕСКАЯ ПРОВЕРКА

«ОРГАНИЗАЦИЯ ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

ДОШКОЛЬНИКОВ В ДОУ»

Цель и задачи:

1. Создание оптимальных условий для игровой деятельности детей во всех возрастных группах.

2. Выявление лучшего опыта воспитателей по развитию игровой деятельности.

3. Организация работы по формированию и укреплению связей МБДОУ и семьи по вопросам игровой деятельности воспитанников.

Сроки проверки:

 1О рабочих дней.

Состав комиссии:

Заведующая, старшие воспитатели.
Контролируемые вопросы:

1. Планирование работы по игровой деятельности (метод проверки – анализ календарных и перспективных планов старшим воспитателем).

2. Создание условий для игровой деятельности дошкольников (метод проверки – анализ содержания атрибутов сюжетно-ролевых игр старшими воспитателями, родителями).

3. Наличие консультативного материала для родителей (метод проверки – анализ содержания, качества оформления старшими воспитателями, интерес родителей).

4. Выявление лучшего опыта работы по игровой деятельности (метод проверки – педагогический срез игровой деятельности, анкетирование педагогов и родителей).

5. Размещение лучшего педагогического опыта на страницах сайта образовательного учреждения (метод проверки – изучение и анализ представленных материалов пользователями Интернета)

Критерии оценки:

1. Соответствие содержания игровой деятельности возрасту детей.

2. Насыщенность материала, современность, новизна сюжетных линий.

3. Качество содержания и эстетичность оформления методических разработок для изучения педагогами, родителями.

НЕДЕЛЯ ИГРЫ И ИГРУШКИ

ЦЕЛЬ: развитие творческих способностей, коммуникативных навыков, познавательной активности у дошкольников; воспитание доброжелательности, желания играть вместе, делиться игрушками, не ссориться.

ЗАДАЧИ:

1. Систематизация знаний детей о видовом разнообразии игр и игрушек для детей.

2. Знакомство с народными игрушками и историческими традициями народа.

3. Активизация познавательной активности и психических процессов путем вовлечения воспитанников в коммуникативный практикум.

4. Воспитание бережного отношения к игрушкам, формирование нравственных качеств посредством совместных игр, общих заданий и интересов.

	Тема дня
	Содержание работы
	Время проведения

	«День русской народной игры и игрушки»
	Рассматривание богородских, дымковских, филимоновских игрушек. Беседа «Как с ними играли в старину»
	Утро

	
	Игры с красками, карандашами, цветом (рисование народных игрушек по предложенным силуэтам).
	

	
	Народные подвижные игры.
	Прогулка

	
	Изготовление народных куколок из ткани, ниток, бумаги.
	Вторая половина дня

	«День театральной игрушки и драматизации»
	Психогимнастические этюды на развитие эмоций.
	 Утро

	
	Рассказы «Из истории театра».
	

	
	Знакомство с видами театра (настольный, пальчиковый, би-ба-бо, теневой, рукавичек, марионеток, дергунчиков).
	Вторая половина дня

	
	Конкурс веселой пантомимы «Шутка за шуткой».
	Прогулка

	
	Ручной труд по изготовлению масок.
	Вторая половина дня

	
	Драматизация сказок «Сказка в гости к нам пришла».
	

	«День музыкальных игр и музыкальной игрушки»


	Изготовление шумелочек, гремелочек, шумовой оркестр.
	Первая половина дня

	
	Игры с неваляшками, погремушками, пирамидками «Какие все они разные».
	

	
	Выставка музыкальных инструментов «В гости музыка пришла».
	Вторая половина дня

	
	Слушание музыки.
	

	
	Игры с деревянными, металлическими, стеклянными, шуршащими звуками «Забавные звуки».
	

	
	Дискотека «Потанцуйка».
	

	«День дидактических игр и игрушек»


	Сенсорные игры «Поиграем с цветом».
	Утро

	
	Экспериментально-опытническая деятельность (игры с цветом, светом, магнитами, водой, песком).
	Первая половина дня

	
	Дидактические игры на развитие логического мышления.
	

	
	Словесные игры с движением «Будь внимательным».
	Прогулка

	
	Настольно-печатные игры на развитие коммуникативных навыков.
	Вечер

	«День творческих игр»
	Игры-забавы «Ловкие ребята».
	Утро

	
	Сюжетно-отобразительные и сюжетно-ролевые игры «Вот как мы играем».
	В течение дня

	
	Режиссерские игры «Наши любимые куклы».
	

	
	Сюжетные подвижные игры «Быстрее, выше, сильнее».
	Прогулка

	
	Строительные игры «Строим сами».
	Вторая половина дня


СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА «ГИБДД»

ЦЕЛЬ ИГРЫ: формировать умение комбинировать различные тематические сюжеты в единый игровой сюжет; учить налаживать и регулировать контакты в рамках одного игрового сюжета.

ЗАДАЧИ:

1. Учить до начала игры распределять роли, подготавливать необходимые условия, договариваться о последовательности совместных действий.

2. Способствовать обогащению игры новыми решениями (участие взрослого в игре, изменение атрибутики и хода игры).

3. Создавать условия для творческого самовыражения воспитанников.

4. Учить договариваться, мириться, убеждать, действовать, соблюдая правила игры.

5. Развивать положительные эмоции, возникающие в ходе ролевых и сюжетных действий.

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА

Игра учит вживаться в образ того или иного персонажа, играть роль инспектора, водителя, пешехода и т.д. Игра способствует социальной адаптации ребенка в кругу сверстников, позволяет систематизировать знания по образовательной области «Безопасность», обогатить и активизировать словарь. Первый социальный опыт в ходе развертывания сюжета создает условия и служит предпосылкой для самореализации в будущем. Проигрывая различные жизненные ситуации, дети учатся идти на компромисс, избегать конфликтных ситуаций, поддерживать дружелюбную атмосферу, преодолеть комплексы в общении. 

 Этапы игровой деятельности
	Процесс
	Совместная деятельность педагога и детей
	Деятельность педагога

	Подготовительный

	Выявление проблемы
	Диагностика:

игровых навыков;

игровой среды
	Наблюдение за детьми, заполнение диагностических карт, определение уровня сформированности  игровых навыков.

	Обрисовка сюжетной канвы
	В соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями, ресурсным обеспечением.
	Изучение литературы 

Шорыгина Т.А. Беседы о правилах дорожного движения с детьми 5-8 лет (М.: ТЦ Сфера, 2008).

Под ред. Романовой Е.А., Малюшкина А.Б. Занятия по правилам дорожного движения (М.: ТЦ Сфера, 2008). Потапова Т.В. Беседы о профессиях (М.: ТЦ Сфера, 2008). Гришина Г.Н. Игры для детей на все времена (М.: ТЦ Сфера, 2008). Периодических изданий «Воспитатель ДОУ», «Дошкольное воспитание»

	Организационная работа
	Чтение художественной литературы

И.Л. Сандберг «Мальчик и сто автомобилей»,

В. Маяковский «Кем быть»

С. Михалков «Дядя Степа – милиционер»

Продуктивные виды деятельности

Изготовление «водительских удостоверений», автодорожных знаков, изготовление из цветного картона элементов униформы.

Беседы с детьми

«Как играть».

«Какие роли».

«Что такое правила дорожного движения».

«Почему происходят аварии на дорогах».

Дидактические игры

«Светофорик», «Правила дорожного движения», лото «Профессии»

Экскурсии: к перекрестку; пешеходному переходу; к остановке общественного транспорта.

Просмотр мультфильмов на большом экране «Приключения смешариков»

Непосредственно образовательная деятельность:

Художественное творчество «На улицах города»

Безопасность «Как правильно вести себя на улице»

Участие в творческом конкурсе

«Сделаем жизнь безопаснее».
	Придумывание воспитателем материала для игры:

для регулировщика;

инспектора ГИБДД;

пешеходов;

водителей.

Оснащение предметной среды: плоскостные изображения дорожных знаков, макет светофора, напольная дорожка «пешеходный переход», жезл регулировщика, фуражка полицейского, форменная одежда, вспомогательные атрибуты для обыгрывания транспортных средств, игрушка-рация, телефон, «аптечка», «водительские права».

Написание перспективных и календарных планов.

Разработка плана-схемы конспекта игры «ГИБДД»

	
	
	

	Работа с родителями
	Наблюдение детей за работой инспектора ГИБДД во время прогулок с родителями по городу, поездок в автомобилях и на общественном транспорте
	Консультации

«Как обезопасить ребенка на улице»; «Для чего людям правила дорожного движения».

	Основной

	Систематизация информации
	Организация игрового пространства:

Проезжая часть (макеты дорожных знаков, светофора, пешеходный переход);

Тротуар для пешеходов (коляски с куклами, мягкие игрушки животных);

Площадка для инспектора или полицейский автомобиль (стулья, крупный строительный материал).
	Обеспечение руководства, по необходимости выполнение роли.

Распределение ролей среди детей.

	Игровая деятельность детей
	Поиск совместного решения педагога с детьми. Пример педагога.
	Использование многоперсонажных сюжетов.

Обучение элементам развития сюжета. Принятие на себя второстепенной роли. Использование предметов-заместителей.

	Заключительный

	Итог
	Участие детей в обсуждении проведенной игры. Оценка умения играть вместе.
	Фиксирование итогов игры в дневниках наблюдений, планирование дальнейшего разворачивания сюжета.




План- схема конспекта

сюжетно – ролевой игры «ГИБДД»

	Структура

игры
	Общие методические приёмы.
	Методические приёмы,

используемые в игре.  



	Задачи
	Формировать умения выстраивать последовательности событий, ориентируясь на партнёров-сверстников.
	Формировать умения восстанавливать события в игре, развивать навыки общения с помощью игры с партнёрами (инспектор-водитель, водитель-пассажир, водитель- регулировщик, и т. д.).

	
	Формировать умения,  комбинировать, предложенные ребёнком и другими участниками игры, события в общем сюжете.
	Формировать умения выстраивать сюжетную линию до начала игры (обговаривать, учитывая желания сверстников), использовать при организации игровой среды строительного материала.

	Способы руководства игрой
	Создать условия для возникновения игры

(мотивация на игру).
	Подготовить атрибуты, создать игровое пространство, закрепить полученные знания о ПДД создать заинтересовывающий момент посредством новой игрушки или атрибута.

	
	Предварительно обсудить содержание игры и ее направленность.
	Выслушать мнения детей о том, какие ситуации могут произойти на дороге, как избежать неприятностей, что надо сделать в первую очередь. Помочь детям с помощью краткого, логического заключения выстроить последовательность действий в процессе игры.

	
	Провести вступительную беседу, введя заинтересовывающий момент.
	Задать вопросы о том, что такое «ГИБДД», «Правила дорожного движения», кому они необходимы и зачем? Закрепить понятия: «дорожные знаки», «перекрёсток», «тротуар» и т. д.

	
	Участвовать в распределении ролей, помочь детям в подготовке и планировании действий согласно выбранным ролям.
	С помощью вопросов помочь детям определить роли, распланировать действия и составить план игры.

	
	Взять на себя роль.
	Взять на себя роль руководителя (с согласия детей).

	
	Помочь детям в развитии сюжетной линии, способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия
	В процессе игры направить развитие сюжета с помощью, взятой на себя, роли, поощрять самостоятельность детей, следить за выполнением правил игры, советовать, направлять действия малоактивных детей.

	Общая стратегия игрового взаимодействия с детьми.
	Помочь детям в развитии и поддержания сюжета игры.
	С помощью игровых действий помочь затрудняющимся детям. При 

ослаблении интереса - вводить новую сюжетную линию, дополнять новыми игровыми атрибутами предметную среду и т.д.

	
	Обсудить результат игры
	В конце игры предложить обсудить действия всех участников, всё ли было сделано правильно, всё ли предусмотрели, что было интересно, что мешало, почему возникали конфликты. 


Темы сюжетных направлений: «На перекрестке», «Поездки в транспорте по городу», «Пассажиры общественного транспорта», «Спецмашины спешат на помощь», «Школа обучения вождению».

Элементы для развития сюжетной линии: «Заезд на автозаправочную станцию», «Нарушители на дороге», «Пересечение улицы на красный свет», «Маршруты движения по городу», «Поломка на дороге», «Авария у перекрестка», «Дети с мячом на дороге».

Словарный минимум

	Часть словаря
	Средняя группа
	Старшая, подготовительная к школе группы

	Профессии
	Регулировщик, водитель, полицейский, водительские права, штраф.
	Инспектор, задержанный, нарушитель, протокол.

	Орудия труда
	Телефон, рация, жезл, дорожные знаки, светофор, пешеходный переход.
	Мобильный телефон, ноутбук, видеокамера, видеорегистратор, камера видеонаблюдения, gps-навигатор, ДТП.

	Трудовые действия
	Согласовывать, печатать, отвечать, проверять, обслуживать, выписывать, оформлять.
	Информировать, заверять, фиксировать, выдавать, оформлять, фиксировать.

	Качества труда
	Вежливо, внимательно, своевременно, ответственно, быстро.
	Высококачественно, организованно, добросовестно, четко, правдиво, энергично.

	Общественная значимость
	Внимательно следить; наказывать за нарушения; информировать вовремя и правдиво

	Результаты труда
	Качественное обслуживание клиентов; ознакомление с экономическими новостями

	Учреждения
	Полиция, автомобильный парк, Интернет, экстренные службы.


СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА «ПОЛИКЛИНИКА»

ЦЕЛЬ ИГРЫ: способствовать возникновению игры, учить развертывать ролевые взаимодействия с партнерами, налаживать контакты в совместной игре.

ЗАДАЧИ:

1. Учить до начала игры распределять роли, подготавливать необходимые условия, договариваться о последовательности совместных действий.

2. Способствовать обогащению игры новыми решениями, вовлекая наибольшее количество участников (участие взрослого в игре, изменение атрибутики и преобразование хода игры).

3. Создавать условия для формирования коммуникативных навыков воспитанников.

4. Учить договариваться, соблюдать правила игры.

5. Развивать положительные эмоции, желание поиграть снова.

6. Учить оценивать результат собственных игровых действий.

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА

Игра учит вживаться в образ того или иного персонажа, врача, больного, медсестры. Игра способствует социальной адаптации ребенка в кругу сверстников, развивает речевые навыки, психические процессы, позволяет обогатить знаниями по образовательным областям «Труд», «Безопасность», происходит активизация и обогащение словаря. В процессе игрового взаимодействия под руководством взрослого у детей формируется общительность, воображение, артистизм.

Этапы игровой деятельности
	Процесс
	Совместная деятельность педагога и детей
	Деятельность педагога

	Подготовительный

	Выявление проблемы
	Диагностика:

игровых навыков;

игровой среды
	Наблюдение за детьми, заполнение диагностических карт, определение уровня сформированности  игровых навыков.

	Обрисовка сюжетной канвы
	В соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями, ресурсным обеспечением.
	Изучение литературы

Шорыгина Т.А. Беседы о здоровье (М.: ТЦ Сфера, 2008).

Афанасьева Т.И. Семья (М., 1986).

Потапова Т.В. Беседы о профессиях (М.: ТЦ Сфера, 2008).

Гришина Г.Н. Игры для детей на все времена (М.: ТЦ Сфера, 2008).

Фото-книжка «Звериная больница» (М., 1988).  


	Организационная работа
	Чтение художественной литературы

К. Чуковский «Доктор Айболит», В. Маяковский «Кем быть?»

Беседы с детьми

«Что такое клиника?».

«Чем полезна и важна профессия врача».

«Что такое болезнь и лекарства».

Дидактические игры

Лото «Профессии», «Что у кого», «Разрезные картинки»

Экскурсии: в кабинет медицинской сестры, физиотерапевтический и процедурный кабинеты, наблюдение за работой медперсонала.

Непосредственно образовательная деятельность

Познание «Профессии взрослых»

Здоровье «Нам простуда не страшна»
	Придумывание воспитателем материала для игры:

для врача;

медсестры;

больного.

Оснащение предметной среды: игровой модуль «Больница»; атрибуты медицинского назначения: халаты, шапочки, фанендоскопы, тонометр, градусники, бутылочки с лекарствами, очки и т.д.
Написание перспективных и календарных планов.

Разработка плана-схемы конспекта игры «Клиника»

	Работа с родителями
	Экскурсия родителей с детьми по городу, знакомство с медицинскими учреждениями микрорайона.
	Консультации

«Развивающие игры для малышей», «Знакомство ребенка с профессиями родителей»

	Основной

	Систематизация информации
	Организация игрового пространства:

медицинский кабинет (муляжи лекарств, медицинских приборов, столы, стулья);

приемная (стулья, кушетки).

Принятие детьми на себя роли
	Обеспечение руководства

Распределение ролей

	Игровая деятельность детей
	Поиск решения с помощью педагога.

Повторение за педагогом диалогов персонажей, внесение характерных деталей по инициативе взрослого или детей.
	Использование линейного построения сюжета с формулировкой «медицинский центр». 

Обучение элементам развития сюжета, посредством его усложнения.

Принятие на себя второстепенной роли.

Использование предметов-заместителей, имитирующих действий.

	Заключительный

	Итог
	Участие детей в обсуждении проведенной игры.

Оценка умения играть вместе, избегая конфликтных ситуаций.
	Подведение итогов игры, предложение гипотезы о дальнейшем разворачивании сюжета.




План-схема конспекта

сюжетно-ролевой игры «Поликлиника»

	Структура игры
	Общие методические приемы
	Методические приемы используемые в игре

	Задачи.
	Формировать умение выстраивать последовательность событий, ориентируясь на партнеров-сверстников.
	Умение обыгрывать ситуации, умение играть с партнерами (врач-пациент, медсестра-пациент, медсестра-врач, водитель-пациент, водитель-врач). 

	
	Формировать умение комбинировать определенные события в определенном сюжете.
	Умение построить сюжетную линию до начала игры.

	Общая стратегия игрового взаимодействия с детьми.
	Создавать условия для возникновения игры.
	Подготовить атрибуты (медицинские инструменты, шапочки, халаты, ширма, простынки); создать сюрпризный момент (кто-то забыл сумку, прислали телеграмму); внести новый игровой атрибут (используется на втором и третьем этапах игры) и т.д.

	
	Предварительное обсуждение содержания игры.
	Выслушать мнения детей о том, зачем нужен врач, что делает медсестра, чем занимается водитель, для чего нужны больницы. Выяснить знания о том, что нужно делать, если человек заболел, куда обращаться, кто и как сможет помочь. 

	
	Помочь детям в развитии сюжета игры.
	С помощью игровых действий вводить новую сюжетную линию, роли (больного нужно срочно отвезти в больницу; помочь врачу – принести лекарства и инструменты; в больнице работает несколько врачей одновременно, которые лечат от простуды, переломы, проверяют зрение и зубы и др.).

	
	Обсуждение результатов игры.
	В конце игры обсудить действия всех участников игры, все ли старались и хорошо исполняли свои роли. Оценить как «поработал» врач, всех ли «больных» вылечил, хорошей ли помощницей была медсестра, все ли она выполняла, была ли вежлива, чем и как лечила.

	Способы руководства игрой.
	Участвовать в распределении ролей, помогать детям в планировании действий согласно выбранным ролям.
	Дать общие рекомендации при построении диалога между действующими лицами, сообщить о том, что обязательно должен делать и говорить врач, как вести себя больной. Напомнить, что делает медсестра (выписывает рецепт, делает уколы, ставит горчичники и др.)

	
	Взять на себя роль
	Взять на себя новую или главную роль, показать на собственном примере, что необходимо делать.

	
	Помочь в развитии сюжетной линии, способствовать установлению ролевого взаимодействия.
	В процессе игры направлять развитие сюжета, разрешать конфликты и споры, побуждать детей к творчеству, следить за выполнением правил, допуская определенные условности в действиях «врача», «медсестры», «водителя».


Темы сюжетных направлений: «На прием к врачу пришли…», «Выезд скорой помощи на дом», «Лечение в больнице», «Медицинский центр», «Больница для животных».

Элементы для развития сюжетной линии: «Больному нужна операция», «Малыши не хотят пить лекарство», «В аптеку за лекарствами», «Лечим переломы», «Вызов врача на дом».

Словарный минимум

	Часть словаря
	Младшая, средняя группы
	Старшая, подготовительная к школе группы

	Профессии
	Врач, доктор, медсестра.
	Терапевт, педиатр, хирург, стоматолог.

	Орудия труда
	Телефон, ручка, компьютер, лекарства, шприц, градусник, медицинская карта.
	Мобильный телефон, визитки, тонометр, фанендоскоп, бор-машина.

	Трудовые действия
	Согласовывать, печатать, отвечать, проверять, выдавать.
	Информировать, заверять, обслуживать, выдавать, оформлять, осматривать.

	Качества труда
	Вежливо, внимательно, своевременно, ответственно.
	Высококачественно, организованно, добросовестно, четко, энергично.

	Общественная значимость
	Помогать людям, заботиться; качественно обслуживать пациентов; информировать вовремя и правдиво.

	Результаты труда
	Качественное обслуживание пациентов; профилактика и лечение болезней, спасание жизней.

	Учреждения
	Автомобильный парк, больница, аптека, медицинский центр, диагностический центр.


СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА «БАНК»

ЦЕЛЬ: сформировать у детей умение играть в сюжетно-ролевую игру «Банк».
ЗАДАЧИ:

1. Развивать и обогащать сюжет игры в «банк» и подводить к самостоятельному созданию игровых замыслов.

2. Учить выполнять игровые действия в соответствии с общим игровым замыслом.

3. Учить подбирать предметы и  атрибуты для игры.

4. Побуждать к совершенствованию игрового замысла посредством объединения с игрой «Супермаркет», «Почта».

5. Воспитывать дружеские взаимоотношения со сверстниками.

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА:

Дети получают знания о банке, соотносят свой жизненный опыт с замыслом игры.

Игровой сюжет, развертываемый детьми способствует формированию коммуникативных навыков, появлению умения слушать партнеров, соединять их замыслы со своими. Дошкольники учатся комментировать свои игровые действия и действий партнеров.
Этапы игровой деятельности
	Процесс
	Совместная деятельность педагога и детей
	Деятельность педагога

	1
	2
	3

	Подготовительный

	Выявление проблемы
	Диагностика:

игровых навыков;

игровой среды
	Наблюдение за детьми, заполнение диагностических карт, определение уровня сформированности  игровых навыков.

	Обрисовка сюжетной канвы
	В соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями, ресурсным обеспечением.
	Изучение литературы

Курак Е.А. Экономическое воспитание дошкольников (М., 2002).

Афанасьева Т.И. Семья (М., 1986).

Липсиц И.В. Удивительные приключения в стране экономики (1992).

Сосова И.А. Экономическое воспитание детей в семье (М., 1989).

	Организационная работа
	Чтение художественной литературы

Кларина Л. «Уроки Гнома Эконома и Феи Экономики», Лада И. «Новый дом», Бомент А. «Дом, в котором мы живем», Габе Д. «Работа», Липсиц И. «Удивительные приключения в стране экономики», Корчак Я. «Маленький бизнесмен», Кнышов Л. «Экономика для малышей, или как Миша стал бизнесменом», «Сказочное путешествие Экономикса и его друзей».

Продуктивные виды деятельности

Изготовление банковских карточек.

Беседы с детьми

«Как играть».

«Какие роли».

«Что такое цена».

«Перспектива покупок».

Дидактические игры

«Сделай покупку», «Рынок одного товара», «Цепочка экономических слов»

Экскурсии: к сбербанку, в магазин

Непосредственно образовательная деятельность

Художественное творчество «Монеты»

Социализация «Деньги. Какие бывают деньги. Зачем нужны людям деньги».
	Придумывание воспитателем материала для игры:

для кассира;

охранников;

клиентов.

Оснащение предметной среды: муляжи банковских реквизитов; костюмы охранников; атрибут «Банкомат», бейджики для работников банка.

Написание перспективных и календарных планов.

Разработка плана-схемы конспекта игры «Банк»

	Работа с родителями
	Экскурсия родителей с детьми в банк
	Консультации

«Зачем дошкольникам экономика».

«Полезные привычки в быту – тоже экономика»

	Основной

	Систематизация информации
	Организация игрового пространства:

Банк (касса, банкомат, охранники);

Магазин (атрибуты – муляжи продуктов, касса, деньги);

Дом – уголок группы.

Принятие детьми на себя роли
	Обеспечение руководства

Распределение ролей

	Игровая деятельность детей
	Поиск решения с помощью педагога и по его примеру.

Повторение за педагогом диалогов персонажей, припоминание действий и слов родителей во время посещения банков.
	Использование многоперсонажных сюжетов.

Обучение элементам развития сюжета.

Принятие на себя второстепенной роли.

Использование предметов-заместителей.

	Заключительный

	Итог
	Участие детей в обсуждении проведенной игры.

Оценка умения играть вместе
	Подведение итогов игры, предложение гипотезы о дальнейшем разворачивании сюжета. Анализ «неправильных» ролевых действий.


План-схема конспекта

сюжетно-ролевой игры «Банк»

	Структура

игры
	Общие методические приёмы.
	Методические приёмы,

используемые в игре.  

	Задачи
	Формировать умения выстраивать новые последовательности событий, ориентируясь на партнёров-сверстников.
	Формировать умения восстанавливать события в игре, развивать умения детей играть с партнёрами (кассир-посетитель, кассир-охранник, клиент-банкомат и т. д.).

	
	Формировать умения,  комбинировать, предложенные ребёнком и другими участниками игры, события в общем сюжете.
	Формировать умения выстраивать сюжетную линию до начала игры (обговаривать, учитывая желания сверстников).

	Способы руководства игрой
	Создать условия для возникновения игры

(мотивация на игру).
	Подготовить атрибуты, создать игровое пространство, закрепить полученные знания о назначении и функционировании банков, создать заинтересовывающий момент.

	
	Предварительно обсудить содержание игры.
	Выслушать мнения детей о том, какие ситуации могут произойти на дороге, как избежать неприятностей, что надо сделать в первую очередь. Помочь детям с помощью краткого, логического заключения выстроить последовательность действий в процессе игры.

	
	Провести вступительную беседу, введя заинтересовывающий момент.
	Задать вопросы о том, что такое Банк, что они знают об их назначении. Выяснить, кто из родителей работает в банке, предложить детям рассказать о работе своих родителей.

	
	Участвовать в распределении ролей, помочь детям в подготовке и планировании действий согласно выбранным ролям.
	С помощью вопросов помочь детям определить роли, распланировать действия и составить план игры.

	
	Взять на себя роль.
	Взять на себя роль руководителя (с согласия детей).

	
	Помочь детям в развитии сюжетной линии, способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия
	В процессе игры направить развитие сюжета с помощью, взятой на себя, роли, поощрять самостоятельность детей, следить за выполнением правил игры, советовать, направлять действия малоактивных детей.

	Общая стратегия игрового взаимодействия с детьми.
	Помочь детям в развитии и поддержания сюжета игры.
	С помощью игровых действий помочь затрудняющимся детям. При ослаблении интереса - вводить новую сюжетную линию, дополнять новыми игровыми атрибутами предметную среду и т.д.

	
	Обсудить результат игры
	В конце игры предложить обсудить действия «специалистов», всё ли было сделано правильно, всё ли предусмотрели т. д.


Темы сюжетных направлений: «Обмен валюты», «Выезд машины с охраной», «Прием платежей», «В банк пришел хулиган».

Элементы для развития сюжетной линии: «Заблокирована карточка», «Оплата товаров в магазине», «Получение денег через банкомат».

Словарный минимум

	Часть словаря
	Средняя группа
	Старшая, подготовительная к школе группы

	Профессии
	Управляющий, консультант, кассир, охранник.
	Секьюрити, программист.

	Орудия труда
	Телефон, деньги, ручка, компьютер, пластиковая карточка, фотоаппарат
	Мобильный телефон, ноутбук, видеокамера, визитки, пейджер, аппарат для подсчитывания денег

	Трудовые действия
	Согласовывать, печатать, отвечать, проверять, обслуживать, руководить, выдавать, оформлять.
	Информировать, заверять, обслуживать, руководить, выдавать, оформлять

	Качества труда
	Вежливо, внимательно, своевременно, ответственно, быстро
	Высококачественно, организованно, добросовестно, четко, правдиво, энергично

	Общественная значимость
	Быстро, продавать; зарабатывать деньги; качественно обслуживать клиентов; информировать вовремя и правдиво

	Результаты труда
	Качественное обслуживание клиентов; ознакомление с экономическими новостями

	Учреждения
	Банк, полиция, автомобильный парк, магазин, почта, Интернет, охранное агентство, монетный двор.


СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА «САЛОН КРАСОТЫ»

ЦЕЛЬ: Формировать умение комбинировать различные тематические сюжеты в единый игровой сюжет. Учить налаживать контакты в совместной игре.

ЗАДАЧИ: 

1. Совершенствовать и расширять игровые замыслы и умения детей с учетом современных изменений в обществе.

2. Учить выполнять игровые действия в соответствии с общим замыслом и тематикой игры.

3. Учить распределять роли, налаживать и регулировать контакты, в соответствии с выбором характера персонажа.

4. Учить развивать сюжет на основе знаний, полученных из телепередач, экскурсий, посещений с родителями салона красоты и парикмахерской, прогулок по городу.

5. Продолжать совершенствовать умения решать спорные вопросы и улаживать конфликты с помощью диалога. 

6. Использовать в речи формулы выражения словесной речи: поблагодарить, сделать комплимент и т.д.   

АКТУАЛЬНОСТЬ:

Дошкольники обобщают и систематизируют знания о современной структуре социума, обмениваются опытом, учатся  парному ролевому взаимодействию со сверстниками. Дети учатся понимать, что существует большое разнообразие профессий, которые относятся к сфере обслуживания, оценивают их значимость в жизни большинства взрослых и детей. Данная игра упражняет детей в правилах этикета, способствует активизации и обогащению словаря, развитию творческих способностей, дает возможность перевоплотиться в тот или иной образ.

Этапы игровой деятельности
	Процесс
	Совместная деятельность педагога и детей
	Деятельность педагога

	1
	2
	3

	Подготовительный

	Выявление проблемы
	Диагностика:

игровых навыков;

игровой среды
	Наблюдение за детьми, заполнение диагностических карт, определение уровня сформированности  игровых навыков.

	Обрисовка сюжетной канвы
	В соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями, ресурсным обеспечением.
	Изучение литературы

Т.Н. Образцова Ролевые игры для детей (М.: 2005)

В.А. Недоспасова Растем играя (М.: 2004)

М.Б. Зацепина Культурно-досуговая деятельность в детском саду (М.: 2005)

	Организационная работа
	Чтение художественной литературы

С.Я. Маршак «В парикмахерской», С.И. Чертков «Дайте ножницы, расческу», Л. Разумова «Кто сегодня парикмахер», В. Семин «Салон красоты»

Продуктивные виды деятельности

Изготовление красочных абонементов на посещение салона красоты 

Беседы с детьми

«Как играть».

«Какие роли».

«Что такое цена».

«Перспектива покупок».

Дидактические игры

«Найди лишнее», «Что изменилось»

Экскурсии

К салону красоты «Виватон» Непосредственно образовательная деятельность

Художественное творчество «Портрет мамы»

Социализация «Правила этикета для малышей», «Необычные прически прошлого».
	Придумывание воспитателем материала для игры:

для администратора;

охранника;

посетителей;

мастеров салона.

Оснащение предметной среды: халаты для мастеров салона, атрибуты для парикмахера, маникюрши, косметолога, маленькие зеркала, бижутерия, игрушечные деньги.

Написание перспективных и календарных планов.

Разработка плана-схемы конспекта игры «Салон красоты»

	Работа с родителями
	Экскурсия родителей с детьми в парикмахерскую, прогулки по городу, рассматривание витрин салонов красоты.
	Консультации

«Для чего ребенку хорошие манеры».

«Играем вместе с мамой»

Фотовыставка «Детские прически»

	Основной

	Систематизация информации
	Организация игрового пространства:

Для парикмахера – пелерина, расческа, фен, заколки, резиночки  и др.

Для косметолога – кисточка, накидка, перчатки и др.

Определение ролей и обговаривание хода действий.
	Обеспечение руководства, выполнение ролей главных и второстепенных (в зависимости от мнения детей)

Распределение ролей среди дошкольников.

	Игровая деятельность детей
	Поиск решения с помощью педагога или сверстников, по примеру педагога.

Взаимосвязь с партнером (стилист-клиент, парикмахер-клиент), изменение ролевого поведения в зависимости от игрового замысла.
	Обучение элементам развития сюжета.

Принятие на себя второстепенной роли.

Использование предметов-заместителей.

	Заключительный

	Итог
	Участие детей в обсуждении проведенной игры.

Оценка умения играть вместе с учетом параметров предложенных как самими детьми, так и педагогом.
	Анализ «неправильных» ролевых действий, обсуждение мнений участников игры.


План-схема конспекта

сюжетно-ролевой игры «Салон красоты»

	Структура игры
	Общие методические приемы
	Методические приемы используемые в игре

	Задачи.
	Формировать умение выстраивать последовательность событий, осуществлять игровые действия параллельно, ориентируясь на партнеров-сверстников.
	Умение обыгрывать ситуации, умение играть с партнерами (стилист-клиент, парикмахер-клиент), передавая эмоциональный настрой через взятые на себя роли. 

	
	Формировать умение комбинировать определенные события в определенном сюжете.
	Умение построить сюжетную линию до начала игры.

	Общая стратегия игрового взаимодействия с детьми.
	Создавать условия для возникновения игры.
	Подготовить атрибуты (расческу, фен, зеркала, бижутерию, парики); создать сюрпризный момент (рассмотрев необычный предмет, определить его принадлежность); внести или изготовить совместно с детьми новый игровой атрибут (используется на втором и третьем этапах игры) и т.д.

	
	Предварительное обсуждение содержания игры.
	Выслушать мнения детей о том, зачем нужны салоны красоты, что делает парикмахер, чем занимается косметолог. Выяснить мнение детей о том, что делать, если бы не было парикмахерских, куда обращаться, кто и как сможет помочь. 

	
	Помочь детям в развитии сюжета игры.
	С помощью игровых действий вводить новую сюжетную линию, роли (прическа ко дню рождения; помочь клиенту – принести лекарства и инструменты; в больнице работает несколько врачей одновременно, которые лечат от простуды, переломы, проверяют зрение и зубы и др.).

	
	Обсуждение результатов игры.
	В конце игры обсудить действия всех участников игры, все ли старались и хорошо исполняли свои роли. Оценить как «поработал» врач, всех ли «больных» вылечил, хорошей ли помощницей была медсестра, все ли она выполняла, была ли вежлива, чем и как лечила.

	Способы руководства игрой.
	Участвовать в распределении ролей, помогать детям в планировании действий согласно выбранным ролям.
	Дать общие рекомендации при построении диалога между действующими лицами, сообщить о том, что обязательно должен делать и говорить врач, как вести себя больной. Напомнить, что делает медсестра (выписывает рецепт, делает уколы, ставит горчичники и др.)

	
	Взять на себя роль
	Взять на себя новую или главную роль, показать на собственном примере, что необходимо делать.

	
	Помочь в развитии сюжетной линии, способствовать установлению ролевого взаимодействия.
	В процессе игры направлять развитие сюжета, разрешать конфликты и споры, побуждать детей к творчеству, следить за выполнением правил, допуская определенные условности в действиях «врача», «медсестры», «водителя».


Темы сюжетных направлений: «На прием к врачу пришли…», «Выезд скорой помощи на дом», «Лечение в больнице», «Медицинский центр», «Больница для животных».

Словарный минимум

	Часть словаря
	Средняя группа
	Старшая, подготовительная к школе группы

	Профессии
	Парикмахер, кассир, водитель, парикмахерская, салон красоты.
	Стиль, стилист, визажист, косметолог, администратор, маникюрша.

	Орудия труда
	Ножницы, расческа, фен, лак для волос, зеркало
	Бигуди, утюжок для укладки волос, мусс, питательная маска, макияж.

	Трудовые действия
	Расчесывать, подстригать, сушить, укладывать.
	Наносить, фиксировать, укладывать, моделировать, расслаблять.

	Качества труда
	Красиво, модно, ярко, вежливо.
	Стильно, великолепно.

	Общественная значимость
	Качественно обслуживать клиентов, заботиться не только о внешнем виде, но и хорошем самочувствии.

	Результаты труда
	Клиент доволен, здоров, хорошо себя чувствует.

	Учреждения
	Магазин, парикмахерская, салон красоты, косметический салон.


СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА «СУПЕРМАРКЕТ»

ЦЕЛЬ ИГРЫ: обучать детей реализовывать и развивать сюжет игры; закрепить знания о функционировании магазина; формировать навыки культурного поведения в общественных местах. 

ЗАДАЧИ:

1. учить развивать сюжет игры на основе знаний, полученных при восприятии окружающего и подводить к самостоятельному созданию игровых замыслов; 

2. формировать умение комбинировать различные тематические сюжеты в единый игровой сюжет;

3.  создавать условия для творческого самовыражения, применения первого социального опыта на практике;

4.  помочь детям налаживать взаимодействия в совместной игре, развивать интерес и уважение к профессии продавца. 

АКТУАЛЬНОСТЬ:

Игра один из способов проявления и выражения мнения детей, проявления самостоятельности и осведомленности в некоторых бытовых вопросах. Ролевая игра дает возможность ребенку познакомиться с различными  социальными нормами, примерить их к себе, прежде чем пользоваться ими в реальной жизни. Игра успешно развивает личность ребенка, способствует сплочению детского коллектива, повышает общительность, влияет на познание и речь. 

 Этапы игровой деятельности
	Процесс
	Совместная деятельность педагога и детей
	Деятельность педагога

	Подготовительный

	Выявление проблемы
	Диагностика:

игровых навыков;

игровой среды
	Наблюдение за детьми, заполнение диагностических карт, определение уровня сформированности  игровых навыков.

	Обрисовка сюжетной канвы
	В соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями, ресурсным обеспечением.
	Изучение литературы 

1)Потапова Т.В. «Беседы о профессиях с детьми 4-7 лет» - М.: 2008г.;

2) Мишенко В. «Нужно ли учить детей играть»

3) Воронова В. Л. «Творческие игры старших дошкольников»

	Организационная работа
	Продуктивный вид деятельности:

изготовление атрибутов для игры; 

оформление магазина «Супермаркет»;

рассматривание иллюстраций с изображением магазинов.

Беседы с детьми

 «Идём за покупками».

Загадки и стихи по теме.

Демонстрация видеопрезентаций

«Для чего человеку магазин», «Чего не купишь в магазине»
	Придумывание воспитателем материала для игры:

для директора; для администратора; для кассира; для охранника; для покупателя. 

Оснащение предметной среды: 
стеллажи магазина с товарами, ценники, касса, униформа для кассира и охранника, бейджики, корзина для покупок, различные предметы-заместители.

Написание перспективных и календарных планов.

Разработка плана-схемы конспекта игры «Супермаркет»

	
	
	

	Работа с родителями
	Экскурсия родителей с детьми в супермаркет, покупка необходимых продуктов.Оказание помощи в изготовлении атрибутов.
	Консультации

«Правила поведения в общественных местах» (магазине)

	Основной

	Систематизация информации
	Организация игрового пространства:

витрина магазина с товаром;

корзина для товара;

оборудованное место кассира (касса, деньги, аппарат для безналичного расчёта);

на выходе из магазина – место охранника.
	Обеспечение руководства, по необходимости выполнение роли.

Распределение ролей среди детей.

Взятия на себя главной роли.



	Игровая деятельность детей
	Поиск решения с помощью воспитателя.

Повторение за педагогом диалогов персонажей.

Соблюдение правил выполнения взятых на себя ролей.

Взаимосвязь с партнёрами.


	Использование многоперсонажных сюжетов.

Обучение элементам развития сюжета, привлечение участников других игр. 

Принятие на себя главной роли. 

Использование предметов-заместителей.

	Заключительный

	Итог
	Участие детей в обсуждении проведенной игры. Оценка умения играть вместе, характеристики главных игровых персонажей.
	Подведение итогов игры.

Предложение гипотезы дальнейшего развития сюжета.

Диагностика игровых умений.




План- схема конспекта 

сюжетно – ролевой игры «Супермаркет»

	Структура

игры
	Общие методические приёмы.
	Методические приёмы,

используемые в игре.  



	Задачи
	Формировать умение обозначать игровую роль.

Развивать творческое воображение.
	Формировать умения обозначать свои роли: директор магазина, администратор, кассир, покупатель, охранник. Учить пользоваться предметами-заместителями.

	
	Формировать доброжелательные отношения между детьми.
	Учить выполнять роли, развивать умения детей играть с партнёрами.

Учить согласовывать собственный игровой замысел с замыслами сверстников.

	Способы руководства игрой
	Создать условия для возникновения игры

(мотивация на игру).
	Подготовить атрибуты, создать игровое пространство.

	
	Предварительно обсудить содержание игры и ее направленность.
	Помочь детям с помощью краткого, логического заключения выстроить последовательность действий в процессе игры.

	
	Провести вступительную беседу, введя заинтересовывающий момент.
	Задать вопросы о том, что продают в магазинах, какие бывают виды магазинов, что продают в «Супермаркете», откуда пришло такое необычное название.

	
	Участвовать в распределении ролей, помочь детям в подготовке и планировании действий согласно выбранным ролям.
	С помощью вопросов помочь детям определить роли, распланировать действия и составить план игры.

	
	Взять на себя роль.
	Взять на себя роль руководителя (с согласия детей).

	
	Помочь детям в развитии сюжетной линии, способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия
	В процессе игры направить развитие сюжета с помощью, взятой на себя, роли, поощрять самостоятельность детей, следить за выполнением правил игры, советовать, направлять действия малоактивных детей.

	Общая стратегия игрового взаимодействия с детьми.
	Помочь детям в развитии и поддержания сюжета игры.
	С помощью игровых действий помочь затрудняющимся детям. При 

ослаблении интереса - вводить новую сюжетную линию, дополнять новыми игровыми атрибутами предметную среду и т.д.

	
	Обсудить результат игры
	В конце игры предложить обсудить действия всех участников, всё ли было сделано правильно, всё ли предусмотрели, что было интересно, что мешало, почему возникали конфликты. 


Темы сюжетных направлений: «В магазин привезли новый товар», «В магазин обуви требуется продавец», «Открытие нового супермаркета для детей».

Элементы для развития сюжетной линии: «Расчет по карте через терминал», «В магазине потерялся ребенок», «Вход с собаками воспрещен», «Охранник задержал нарушителя».

Словарный минимум

	Часть словаря
	Средняя группа
	Старшая, подготовительная к школе группы

	Профессии
	Продавец, кассир, покупатель, директор магазина, охранник, грузчик.
	Администратор, представитель фирмы, менеджер.

	Орудия труда
	Витрина, касса, телефон, рация, пластиковая карта, чек.
	Мобильный телефон, водеокамера, терминал.

	Трудовые действия
	Согласовывать, отвечать, проверять, предложить, встречать, обслуживать, продавать, покупать, привозить, грузить, разгружать.
	Информировать, заверять, фиксировать, выдавать, оформлять.

	Качества труда
	Вежливо, внимательно, своевременно, ответственно, быстро.
	Высококачественно, организованно, добросовестно, четко, правдиво, энергично.

	Общественная значимость
	Быстро обслуживать, внимательно следить за порядком.

	Результаты труда
	Качественное обслуживание покупателей, обеспечение всем необходимым

	Учреждения
	Магазин, супермаркет, торговый центр, торговый павильон, продуктовая база.

	План работы по сюжетно-ролевой игре «Космическое путешествие» в подготовительной группе

Программные задачи по развитию и воспитанию детей в игре.

1. Дать представление о том, что Земля наш общий дом. Дать элементарное  представление о строении Солнечной системы, о Вселенной. Познакомить детей с картой звёздного неба, созвездиями. Дать  представление о профессии космонавт. Закрепить знания детей о лётчиках – космонавтах, чертах и качествах характера, необходимых для данной профессии.

2. Воспитывать познавательный интерес к окружающему  миру, к изучению космического пространства. Воспитывать у детей качеств, связанных с особенностями данной профессии: быть выносливым, физически развитым, ловким, смелым.

3. Совершенствовать и расширять игровые замыслы и умения у детей. Формировать умения согласовывать свои действия с действиями партнёров.

4. Обогащать словарный запас словами: Солнечная система, планеты, комета, генеральный конструктор, научно-космический центр, спортивные тренажёры.

Ознакомление с окружающим в активной деятельности детей

Обучающие игры 

Предметно-игровая среда

Активизирующие общение с детьми в процессе игры

Сентябрь

1.Беседа с детьми с рассматривание иллюстраций, картинок с изображением космоса, энциклопедии «Космос и Солнечная система»;

Цель: изучить знание детей по теме и их представление об общественной значимости профессии космонавта 

2.ОД «Этот загадочный космос»

Цель: формирование у детей старшего дошкольного 

возраста представлений о космическом пространстве, освоении космоса людьми.

3. Чтение художественной литературы  А.  Андреев «Звёздный»,А. Дитрих «Кто обгрыз месяц?», «Жил да был звездочёт.», В. Степанов «Юрий Гагарин», Р. Сеф «Голубой метеорит».

Цель: вызывать у детей желание слушать художественные произведения, побуждать обращаться к взрослым с вопросами, суждениями.

4.ОД   Сюжетное рисование 

на тему «Звёздное небо»  

Цель: изображать звездное небо. 

 Самостоятельно подбирать цветовую гамму для звезд.

1.Дидактическая  игра

 «Звезды на небе»

Цель: закреплять знания детей о космических телах, планетах,

развивать умение соотносить называемые объекты с их

местоположением, обогащать словарный запас.

2. Подвижная игра

«Луна и звёзды»

Цель : развитие интереса к ранее изученной теме(планеты, Луна)

3 .Игры с телефоном

«Позвони комете  и узнай как у неё дела»

Цель: развитие словарного запаса, умение  вести диалог и монолог.

-обручи из плотной бумаги на голову (воспитателем или с помощью родителей) с луной и звездами (луна и звёзды могут быть  изготовлены детьми)

-энциклопедии, книги по теме «Космос» «Солнечная система»

-иллюстрации 

с изображением планет, звёзд 

 -изготовление макета солнечной системы

Планеты могут быть изготовлены из папье-маше детьми, сборка модели воспитатели группы

Сюжеты игры

1«Звёздная лаборатория»

2 «Путешествие в планетарий»

3 «Я изучаю звёздное небо»

Методические приёмы

1.Влияние на выбор темы

Предложить сюжет игры

 2. Внесение игрушек, создание 

игровой обстановки до начала игры

3. Вспомнить более подходящие для игры события, установить их последовательность.

4.Обогащение социального опыта детей через все виды деятельности (наблюдения, экскурсии, чтение художественной литературы, просмотр детских телепередач, беседы).

Октябрь

1.Рассматривание звёздного неба  во время вечерней прогулки.

2.Просмотр мультфильма «Тайна третьей планеты»

Цель: продолжать  развивать интерес к теме 

3 Беседа«Космонавты в космосе».

Цель: развивать представление о професии –космонавта

4 Слушание музыкальных произведений 

 «Колыбельная медведицы» Е.Крылатов – Ю.Яковлев

«Млечный путь» А.Рыбников – И. Кохановский

 «Песня о звёздах» А.Рыбников – Ю.Ким

1.Подвижнаяигра

«Мы космонавты» «Пролети среди метеоритов», «Сбей метеориты»

Цель: закрепить знания детей о летчиках-космонавтах, чертах и качествах характера, необходимых для людей данной профессии.

2 Игра-придумывания

«Составь рассказ о неизведанной планете».

Цель: продолжать совершенствовать умение детей составлять рассказ о неизведанной планете с опорой на мнемотаблицу. Развивать познавательную активность, воображение и фантазию.

3. Хороводные игры: 

«Звёздный хоровод», «Угадай созвездие»

Цель: развивать речевую и двигательную активность детей.

-крупный строительный материал,

- рули, 

-планы, карты, схема звёздного неба,

- шлемы космонавтов, продукты для космического полёта в тюбиках, 

-фотоаппарат, аптечка.

Сюжеты:

 «Полёт в космос.»

Сопутствующие сюжеты: 

«Станция технического обслуживания»

Роли: механик, автозаправщик.

Методические приёмы.

1.Совершенствовать и расширять игровые замыслы и умения у детей.

2.Создание игровой проблемной ситуации: - с помощью игрового оборудования (атрибутов, декораций, предметов одежды, игрушек) 

3. Привлечение детей к изготовлению атрибутов и оформлению игровых полей.

Ноябрь

1.Театрализованное представление «Сказки Звездочета» 

Цель: Воспитывать у детей чувство гордости за свою родину, интерес и уважение к труду людей, работа которых связана с освоением космоса; продолжать развивать знания детей о космосе.

2. ОД рисование

 «Этот загадочный мир»; «Скафандр для космонавта».

Цель: Совершенствовать умение детей в рисунках отражать впечатление от представления «Сказки звездочета», продолжить знакомство с космосом, развивать художественное творчество, эстетическое восприятие.

1.Спортивная театрализованная – игра «Полет в космос» 

Цель: Совершенствовать технику выполнения двигательных действий, быстроту и ловкость. 

2. Дидактические игры: 

 «Хочешь стать космонавтом?»

 «Большие и маленькие»

 «Угадай по описанию»

Цель :развитие кругозора ,умения составлять словесные описания и угадывать по ним.

Изготовление бортового журнала, карт звёздного неба и других атрибутов для сюжетно-ролевых игр

Линия развития сюжета

- подготовка отряда космонавтов, мед. осмотр;

- запуск ракеты;

- выход в космос, работа на орбите;

Методические приёмы.

1.Спланировать ход игры, последовательность действий.

2. Помощь в решении игровых задач, поддержание познавательного интереса в игре.

3.Наблюдение за игрой детей ,взрослый следит за соответствием между ролью и ролевым поведением, речью детей; участвует в создании и разрешении проблемной ситуации; следит за применением атрибутов для игры (чтобы избежать манипуляции предметами)

Декабрь

1.Ознакомление с художественной литературой:

Г. Шалаева «Почему планеты не сталкиваются?», «Что такое комета?», «Почему у кометы есть хвост?», «Далеко ли до звёзд?», «Жил да был звездочёт»; В. Бороздин «Первый в космосе»; Ю. Яковлев «Трое в космосе», А. Леонов «Шаги над планетой»; Н. Носов «Незнайка на Луне»; В. Медведев «Звездочёт Брунька», В. Драгунский «Удивительный день». 

2. ОД аппликация 

 «Космическое путешествие (все виды техники в космосе)

Цель: совершенствовать технику аппликации: самостоятельно выбирать и сочетать силуэтную (симметричную, ленточную и обрывную аппликации для получения красивого изображения.  

1.Подвижные игры:

«Раз, два – летит ракета», «Канатоходцы», «На одной ножке вдоль дорожки».

2.Сюжетно-дидактические игры: 

«Полёт в космос», «Исследователи космоса»

3.Пластические этюды: «Парим в космосе»

Цель :развитии театрализованных навыков, пластичности движения.

шапочки –скафандры, шлемы, техническая аппаратура (рации, компьютеры), космическая еда в тюбиках и пакетиках, карта звёздного неба муляжи планет, крупный строительный материал для создания космодрома и ракеты.

Сюжеты:

1.Встреча с инопланетянами.

2.Медики осматривают инопланетян

3 Изучение и расшифровка 

языка инопланетян

Методические приёмы.

1.Обеспечение руководства игрой

2.Распределение ролей.

3. Использование многоперсонажных сюжетов.

Январь

1.Конструирование планет солнечной системы из снега на прогулке (комки снега, в центре самый большой ком – Солнце, вокруг него снежные комья маленькие – др планеты) .

2.ОД аппликация 

 «Космический корабль, космонавт в открытом космосе». Оригами

Цель: развитие художественно-творческих навыков ребёнка в работе с бумагой.

3.Опытно-исследовательская деятельность .

Опыт «Как тучи мешают проводить астрономические наблюдения. Что к нам ближе солнце или тучи? 

Цель: развитие познавательной активности дошкольника.

1.Пальчиковая гимнастика: «Космонавты», «Ракета», «Луноход».

Цель: Развивать познавательные интересы и мелкую моторику рук детей.

2. Физкультминутка «Мяч по кругу»

Цель: передавая мяч по кругу, называть при этом какое-либо созвездие (планету, космонавта)

3. Сюжетно-ролевая творческая игра «Путешествие на луну»

Цель: развитие кругозора ,активной речи ребёнка

крупный строительный материал, рули, планы, карты, схема звёздного неба, шлемы космонавтов

Сюжеты:

1Высадка на луну

2 Строительство базы на луне

3 Выход на связь с зёмлёй.

Методические приёмы:

1.Следить  за соответствием роли и поведения, речи у играющих детей, 2.Создает условия для того, чтобы дети могли также, по образцу, брать на себя дополнительные роли

3.Поощрение самостоятельности при подборе необходимых для игры атрибутов.

Февраль

1ОД «Первый в космосе-Юрий Гагарин»

Цель: расширять кругозор, дать представление о истории освоения космоса, вызвать гордость за свою страну.

2.Выставка детских работ

« Космическая красота»

Цель: продолжать развивать интерес к теме, развитие  умения применять  нетрадиционных техник рисования.(рисование по сырому)

1.Дидактическая игра

 «Подбери правильную одежду для космонавта» 

Цель – отбирать соответствующую одежду для космонавта, обосновывать свой выбор)

2.Музыкально-дидактические игры

«Космические ассоциации»

Цель : при прослушивании музыки  каждый выражает свои впечатление и ассоциации.

Атрибуты 

Нарисованные варианты

одежды для космонавтов 

(созданные детьми)

Предметы –заместители

рация ,телефоны, спецодежда для обслуживающего персонала центра управления.

Создание  центра управления полётами  на участке детского сада из снега (родители, дети)

Сюжеты:

- поломка ракеты;

- ЧП на корабле;

- стыковка кораблей;

Методические приёмы:

1.Включение педагога в игру, принятие на себя роли (главной или второстепенной) – не часто, по необходимости (показ речевого образца, коллективное обсуждение ролевого поведения играющих после игры) .

2. Организация игрового пространства:

постройка «Космодрома» из кубиков Лего,

Украшение шарами - планетами и постройка ракеты из крупного конструктора.

Март

1 ОД «Женщины –космонавты»

Цель: вызвать уважение к труду космонавта ,развить кругозор ,познакомить с женщинами космонавтами России ,развитие гордости за свою историю.

2 ОД конструирование из бумаги

«Цветы для космонавта»

Цель: продолжать развивать умение  составлять сюжетную композицию, развивать мелкую моторику рук, воспитывать терпение и усидчивость.

1.Дидактическая игра 

«Тайна космоса»

Цель : собрать планеты из частей .

2.Игра –придумывание

«Вырасти цветок для космонавта»

Цель: придумать условия доставки цветов на борт  ракеты.

3 Игра-имитация

«Космическая песня»

Цель: создать образ  космического тела .

«Приборы наблюдения», счётчики, «пульт управления полётом» и «стыковка», «рация», «тренажёры».

Атрибуты  выполнены из бросовых материалов детьми группы.

Сюжеты:

- праздник на борту ракеты

-центр управления поздравляет с Женским днём .

Методические приёмы:

1.Формирование  социальной ориентации на сверстника.

2. Формирование  умение строить ролевой диалог, менять позицию по ходу игры.

3. Упражнять в использовании различных выразительных средств, при выполнении роли.

Апрель

1 Развлечение для детей

«День космонавтики»

Цель: Воспитывать уважение к героям космоса, желание быть похожим на них, развивать познавательные интересы у детей Закрепление знаний по теме. Воспитывать нравственные качества.

2.Просмотр фильма «Другие миры» из документального сериала «Планеты» ВВС, 2005

Цель: закрепление ранее усвоенных знаний по теме.

3. Просмотр электронной презентации «Как человек космос осваивал».

Цель: закрепление ранее полученных знаний

4.Викторина по теме

«Космические просторы»

Цель: закрепление ранее полученных знаний

1 Дидактическая игра

 «Найди лишнее»

Цель: развивать логическое мышление, умение проводить классификацию, объединять предметы по какому-либо существенному признаку; развивать память.

2.Спортивно-сюжетная игра

«Космос»

Цель: Приобщать детей к военно – патриотической подготовке; совершенствовать физическую подготовку; закреплять умение самостоятельно развивать сюжет игры. Воспитывать дружеские отношения между детьми.

3.Сюжетно-дидактические игры

 «Кто кем будет? Кто кем был?»

Цель: развитие 

Плакаты, цветы для встречи, открытки,

Праздничные блюда из солёного теста.

Атрибуты изготавливаются детьми .

Разрезные картинки с изображением разного вида космических тел.

Сюжеты:

- приземление (радостная встреча космонавтов (концерт, мед. осмотр;)

- конференция с космонавтами

-встреча с родственниками.

Методические приёмы

- направление замысла и действий детей (совет, подсказка, вопрос, изменение игровой среды) 

 - создание проблемных ситуаций (гибкое воздействие на замысел игры, развитие сюжета, усложнение способов отображения действительности, 

 - создать игровую ситуацию, 

 - индивидуальная работа (ребенок не владеет игровыми способами, можно использовать опыт хорошо играющих детей.

Игровые действия к каждой роли:

- капитан корабля - набирает команду, отдаёт приказы на борту, держим связь с инструктором по полёту, общается с репортёрами;

- космонавты – летят в космос, выполняют приказы капитана корабля, выходят на связь с Землёй, участвуют в конференции;

- руководитель полёта – руководит полётом с космодрома;

- инопланетяне – наблюдают за действиями космонавтов, входят с ними в контакт, ведут переговоры на непонятном языке, один или несколько инопланетян летят на космодром вместе с космонавтами;

- репортёры – ведут репортаж, общаются с космонавтами, участвуют в конференции;

- мед. персонал – проводят мед. обследование команды корабля и инопланетян;

- родственники – провожают и встречают космонавтов, организуют концерт, участвуют в репортажах.

- бортинженер–внимательно следит за показаниями приборов пульта управления полётом и стыковки.

-диспетчер–принимает информацию с космоса и передаёт на корабль.

-повар - готовит и высушивает продукты, расфасовывает по пакетам, упаковывает в тюбики.

Словарный минимум
Часть словаря

Подготовительная к школе группа

Профессии

Генеральный конструктор, научно-космический центр, руководитель научно-исследовательских полетов, спортивные тренажеры

Орудия труда

Пульт управления, катапульта, парашют, радиоаппаратура, видео, барокамера, спутниковая связь

Трудовые действия
Руководить, согласовывать, ремонтировать, тренировать, исследовать

Качества

труда

Высококачественно, добросовестно, организованно, четко

Вывод: к 6-7 годам дети умеют самостоятельно организовать сюжетно-ролевую игру – выбрать тему, создать условия, выполнять соответствующие игровые действия и правила поведения. Педагог использует в основном косвенные приемы руководства игрой.

План-конспект cюжетно- ролевой игры "Космическое путешествие" в подготовительной группе


	

	Программное содержание. Продолжать учить самостоятельно строить сюжет игры, определять роли, события, их последовательность, умение реализовывать сюжет. Умение объединять в один сюжет несколько игр. Направлять взаимоотношения детей по сюжету игры. Способствовать возникновению устойчивых группировок. Поддерживать инициативу малоактивных детей. Закреплять знания о космонавтах: смелые, находчивые, здоровые, дружные, волевые. Побуждать детей быть похожими на них. Продолжать закреплять знания о разных службах, участвующих в подготовке и осуществлении полёта космонавтов: механики проверяют работу и докладывают руководителю полёта о готовности к полёту, радисты держат связь с космонавтами во время полёта, служба охраны готовит стартовую площадку для отправления ракеты, дают сигнал к отправлению. 
Активизация словаря: космодром, пульт управления, гермошлем, стартовая площадка.
Предварительная работа
Беседа о космонавтах. Выяснить знания детей о космонавтах и их подвигах. Каких космонавтов дети знают. Как называются космические корабли. Кто был первым космонавтом. Как космонавты одеты в полёте. Где производится взлёт ракеты.
Показ фрагментов фильма о Гагарине, Терешковой. 

Дать знания о подвиге первого космонавта, вызвать у детей чувство восхищения мужества и отвагой, бесстрашием космонавта.
Рассказать о подготовке космонавтов к полёту с использованием наглядности (иллюстрации, открытки, фотографии). Раскрыть перед детьми содержание тренировок, физической закалки космонавтов.
Провести д/и «Полёт в космос».
 Дать практические знания о подготовке космонавтов к полёту, о работе служб, возвращении космонавтов. Вызвать у детей желание отражать в своих играх, жизнь и подвиги космонавтов.
Привлечь детей к изготовлению атрибутов.
Материалы и оборудование: телефон, фотоаппарат, наушники, игрушки-самоделки (пульт управления, погоны, гермошлемы, ракета).
Приёмы руководства игрой
Беседа до игры. Составить с детьми план сюжета. Распределить роли и напомнить детям об их действиях в роли: механики готовят ракету к полёту в космос; служба охраны проверяет готовность космодрома.; радисты держат связь с космонавтами на протяжении всего полёта, запрашивают их о самочувствии, настроении и работе корабля; космонавты докладывают о себе и о наблюдениях в космосе руководителю полёта; врач проверяет космонавтов до взлёта, следит за их состоянием, журналисты берут интервью у космонавтов; определяется разрешение служб на космодроме, место ракеты.
Участие воспитателя в игре. 

Взять на себя роль руководителя полёта. Все службы докладывают ему о готовности к полёту. Следить по карте за полётом ракеты. Принимать рапорт у служб и охраны, космонавтов, передавать поручения и приветы космонавтам.
Напоминание. Напомнить детям, что ракета взлетает  после отсчета. Посчитать вместе с детьми в обратном порядке начиная с десяти (10-9-8-7-6-5-4-3-2-1) 

Напоминать детям о действии служб.
Оценка и анализ игры. К оценке привлечь самих детей. Спросить у них, справились ли они со своими ролями. Вместе оценить работу каждой группы. Отметить смелость, выдержку, мужество космонавтов, слаженность, дисциплинированность, организованность работы всех служб космодрома.


Аннотация к сюжетно - ролевой игре «Космическое путешествие»

Представленный конспект –построенный в соответствии с дидактическими и общепедагогическими принципами:

•
Принцип непрерывности (сюжетно ролевая игра была построена на основе предыдущей деятельности и совместных действий воспитателя и детей); 

•
Принцип активности (поддерживалась мотивация и интерес); 

•
Принцип доступности (соответствие возрастным особенностям);

•
Принцип психологической комфортности.

Цель: закрепить знания детей о космосе, планетах Солнечной системе.

Задачи: 
Побуждать детей более широко и творчески использовать в играх знания о космосе. Использовать игру для формирования разнообразных интересов и способностей детей. Способствовать сознательному отношению к соблюдению правил ролевого взаимодействия, направляя внимание на качество исполняемых ролей, их социальную значимость. Продолжать развивать самостоятельность в создании игровой среды, в соблюдении правил и норм поведения в игре. Продолжать работу по обогащению обществоведческого словаря детей. Воспитывать доброжелательность между детьми, умение учитывать желания товарищей. Развивать инициативу, организаторские и творческие способности детей.

Для достижения цели были использованы такие методы и приёмы:

•
словесный метод (рассказ воспитателя, стихотворение);

•
наглядный метод (иллюстрации, использование ТСО);

•
приём эмоциональной заинтересованности;

•
игровой приём; 

•
использование проблемных ситуаций.

Решение задач осуществляется через следующие виды деятельности: 

•
познавательно-поисковая деятельность (закрепление знаний о космосе, планетах Солнечной системы);

•
коммуникативная деятельность (общение и взаимодействие со сверстниками и воспитателем);

•
музыкально-художественная деятельность (музыкальное сопровождение);

•
двигательная деятельность (подвижная игра);

•
игровая деятельность.
Конспект сюжетно - ролевой игры в подготовительной группе

«Космическое путешествие»

Цель: закрепить знания детей о космосе, планетах Солнечной системе.

Задачи: 

•
Побуждать детей более широко и творчески использовать в играх знания о космосе.

•
Использовать игру для формирования разнообразных интересов и способностей детей.

•
Способствовать сознательному отношению к соблюдению правил ролевого взаимодействия, направляя внимание на качество исполняемых ролей, их социальную значимость.

•
Продолжать развивать самостоятельность в создании игровой среды, в соблюдении правил и норм поведения в игре.

•
Продолжать работу по обогащению обществоведческого словаря детей.

•
Воспитывать доброжелательность между детьми, умение учитывать желания товарищей.

•
Развивать инициативу, организаторские и творческие способности детей.

Атрибуты: бейджи, пульт управления, карта полёта, наушники. Для исполнения роли повара (“тубы с провизией”), роли врача (походная аптечка, витамины), учёным – пробирки, кисточки, лупа; журналистам – фотоаппарат, видеокамера, блокноты с ручкой; астронавту – скафандр, шланг; спасателям – лазерные пистолеты; звукозаписи пуска ракеты, песни группы «Земляне» - «Земля в иллюминаторе..» ; телевизор, видеомагнитофон, компьютер;DVD запись детского образовательного  мультипликационного фильма Роберта Саакянца «География для самых маленьких»; наглядные пособия.

Создание проблемной ситуации:

“Тай, тай, налетай,

В интересную игру поиграй

Всех принимаем и не обижаем 

А кто опоздает – 

В небо улетает”.

Раздаётся сигнал “Тревога” (SOS). 

– Что вы думаете это такое?

Дети размышляют. Воспитатель включает отрывок из мультфильма «Три капитана», когда капитаны попадают  в беду.

– Ребята, по-моему этот сигнал SOS из космоса. Кто бы это мог быть? 

– Наверное, кто – то попал в беду и посылает нам сигналы бедствия, чтобы мы спасли его. 

– Что такое космос? (ответы детей.)

- Какие планеты Солнечной системы вы знаете? (ответы детей)

– А мы с вами на какой планете живём? (Земля).

ХОД ИГРЫ:

– Как же нам попасть в космос? (Построить летающую тарелку, космический корабль и т. д. )

– Поднимите руки, кто хочет лететь в космос? Для путешествия нам нужно выбрать руководителя полёта. Руководителем буду я.

– Людей, каких профессий нам необходимо взять с собой? (Штурман – помощник руководителя полёта; врач – вдруг кто-то заболеет; учёных– какие учёные изучают космос?; тележурналистов – они снимут фильм о космосе, напишут статью в газету; повара – он будет кормить экипаж во время полёта; спасателей – мы не знаем какие опасности подстерегают нас в космосе; астронавтов – во время остановки на планетах они  будут выходить из корабля.

– Приступить к строительству летающей тарелки! (Дети строят летающую тарелку, одновременно, взяв на себя ту или иную роль, готовятся к её выполнению запасаясь необходимым материалом).

Полёт. Во время полёта руководитель полёта переговаривается со штурманом, отдаёт команды, врач выдаёт всем витамины.

Руководитель полёта: Объявляю, трёхминутную готовность! 

Штурман: Есть трёх минутная готовность!

Руководитель полёта: Экипаж к полёту в космос готов?

Штурман: Экипаж готов к полёту в космос!

Руководитель полёта: Приготовиться к старту! Проверить кислород, радиосвязь, пристегнуть ремни! Внимание! 5-4-3-2-1! Пуск.

Штурман– Есть пуск! (Запись пуска ракеты).

Руководитель полёта: Штурман! Приём! Приём! Как слышите? Есть перегрузки?

Штурман: Спасибо! Всё нормально, полёт продолжается!

Руководитель полёта: Вот мы и попали в открытый космос.  Посмотрите в иллюминаторы.  Что вы видите? ( Солнце и планеты). ( Слайд 1)

- Все планеты, находящиеся около Солнца, называются Солнечной системой. В Солнечной системе девять планет. Кто знает название этих планет? ( ответ детей).

Руководитель полёта: Давайте сегодня полетим на планету, которая ближе всех других к Солнцу. Это планета…? (Меркурий)

Штурман: Есть держать курс на Меркурий!

(Звучит аудиозапись «Земля в иллюминаторе»).

Руководитель полёта: И вот прямо перед нами Меркурий! (Слайд 2)

- Эта планета ближе всех к Солнцу, Солнце с Меркурия кажется огромным. Меркурий – планета маленькая. Это безжизненный огромный шар с горами и глубокими оврагами и глыбами. Унылыми камнями. На планете нет воздуха и воды. День на Меркурии длиться 90 дней – 3 месяца. За такой длинный день Солнце очень сильно разогревает поверхность Меркурия – до +400*. Жара стоит нестерпимая. Потом наступает чёрная. Непроглядная ночь. Ночью стоит страшный холод. Мороз  -150*.

Целый год пройдёт на Земле, а на Меркурии только 2дня и 2ночи. Планету Меркурий трудно увидеть на небе, она скрывается в лучах солнца. Лишь изредка вечером. Сразу после захода Солнца. На несколько минут Меркурий появляется на небе.

Руководитель полёта:  Как вы думаете. Можно спускаться на Меркурий? ( ответы детей).

- Как вы думаете, почему на Меркурии так жарко? (ответы детей)

Руководитель полёта:  Журналисты, подготовьте репортаж о Меркурии, сфотографируйте эту планету, опишите её. (Журналисты выполняют свои обязанности).

 Руководитель полёта:  Раз высадка на планету невозможна, продолжаем наш полёт.  Ближайшая к Меркурию планета – это Венера. Держать курс на Венеру!

Штурман: Есть держать курс на Венеру!

(Звучит музыка).

Руководитель полёта: Повар, накормите экипаж! (Повар раздаёт экипажу тубы с продуктами).

Руководитель полёта:  Вот и Венера! ( Слайд 3)

- Венера вторая от Солнца планета. Горячие солнечные лучи сильно раскаляют поверхность планеты до+500*. На Венере нет ни лесов, ни морей. Воздух на этой планете ужасно ядовитый и тяжёлый. На Венере завывают и свистят ураганы. Сквозь плотные облака не пробивается свет Солнца, поэтому на планете вечная ночь. Год на Венере длиться 7 месяцев, а на земле, как вы знаете, 12. С Земли Венера кажется необыкновенно красивой планетой. Люди назвали эту планету Венерой по имени богини красоты и сложили о ней красивые сказки. Она видна только утром или только вечером. Венера сияет мягким белым светом.

- Как вы думаете. Можно спускаться на Венеру?  Почему? (ответы детей)

- Почему на Венере вечная ночь? ( ответы детей)

Журналисты фотографируют поверхность Венеры, делают зарисовки.

- Продолжаем наш полёт. В Солнечной системе после Венеры ближе к Солнцу Земля. Вы хотите вернуться домой? 

- Тогда продолжаем наше путешествие. Врач, проверьте здоровье нашего экипажа. ( Врач ставит градусники, выдаёт витамины…)

Врач: необходимо сделать космическую разминку.

(Космическая разминка)

Руководитель полёта:  Продолжаем полёт. Держать курс на Марс!

Штурман: Есть, держать курс на Марс!

(Звучит музыка).

Руководитель полёта:  Смотрите в иллюминаторы. Вот он – Марс.  (Слайд 4)

- Марс – четвёртая планета Солнечной системы, он близкий сосед Земли. Издали эта планета очень похожа на Землю. Как и на Земле, на Марсе бывают дни и ночи, а так же зима, весна, лето и осень. Каждое из этих времён года в 2 раза длиннее, чем на земле. Поверхность Марса покрыта кратерами всевозможных размеров. Красный цвет планеты объясняется тем, что в её почве содержится много окислившегося железа. Летающие лаборатории изучили грунт планеты и сфотографировали крупные вулканы и высохшие русла рек. Обнаружили следы воды и углекислого газа. Днём небо Марса кажется нежно – розовым. Такой цвет ему придаёт марсианская пыль. Марс светится красноватым цветом. Красным он кажется и с Земли. За этот свет древние люди дали ему имя бога войны. Неуютно и неприветливо на Марсе. Сильные ветры поднимают тучи марсианской пыли. Огромные пустыни усыпаны камнями. Горы с острыми вершинами поднимаются вверх. 

Руководитель полёта: Экипажу приготовиться к выходу из корабля!

Штурман: Есть приготовиться к выходу из корабля!

Руководитель полёта: Задание экипажу: обследовать планету и доложить о том, что увидели. Учёным взять пробы грунта. Журналистам сделать репортаж.

(Тележурналисты всё снимают на видеокамеру, фотографируют, записывают).

Руководитель полёта: становится опасно и нам надо возвращаться на корабль.

Руководитель полёта: Ребята, мы с вами побывали на трёх планетах, а тех, кто подавал сигнал бедствия, не обнаружили. На нашем корабле запасов кислорода, которым мы с вами дышим, осталось немного. Поэтому нам надо возвращаться на Землю. 

Руководитель полёта: Внимание, экипаж! Занять всем свои места на нашем корабле! Летим назад на Землю.

Штурман: Есть приготовиться к возвращению на Землю!

Руководитель полёта: Пристегнуть ремни, начать отсчёт времени: 5-4-3-2-1-0 – пуск!

Штурман: Есть пуск!

Руководитель полёта: Приготовиться к приземлению!

Штурман: Есть, приготовиться к приземлению!

Руководитель полёта: Экипажу приготовиться к выходу из корабля!

Штурман: Есть, приготовиться к выходу из корабля!

Руководитель полёта: Разрешаю всем покинуть корабль!

После окончания игры:

- Где мы с вами побывали?

- Что вы увидели в нашем путешествии?

- Что вам понравилось?

. Игра по желанию детей может быть продолжена дальше.
Сюжетно-ролевая игра

с детьми подготовительной  группы.

Тема: "Морское путешествие"


Цель: формирование умения комбинировать различные тематические сюжеты в единый игровой сюжет.

Задачи:
· обогащать два вида детской деятельности: конструирование и игру;

· создать условия для использования навыков конструирования из крупных блоков игрового модуля в реализации своих замыслов;

· помочь создать игровую обстановку с учетом темы игры и воображаемой ситуации;

· формировать умение творчески развивать сюжет;

· развивать речевое и ролевое взаимодействие;

· развивать воображение;

· развивать коммуникативные навыки;

· воспитывать положительные взаимоотношения между детьми в процессе игры.

Материал к конспекту:

· слайдовая презентация с фотографиями по теме.

План-схема конспекта сюжетно-ролевой игры
· Задачи

· Общие методические приемы

· Общие методические приемы Методические приемы, используемые в игре

· Общая стратегия игрового взаимодействия с детьми

· Формировать умения выстраивать новые последовательности событий, ориентируясь на партнеров-сверстников.

· Создать условия для возникновения игры (мотивация на игру).

· Предварительное обсуждение с детьми содержания игры.

· Помочь детям в развитии и поддержании сюжета игры.

· Формировать умения восстанавливать события морского путешествия, состоящего из четырех эпизодов (строительство корабля – турагентство – путешествие на корабле – поиск клада на острове).

· Развивать умение детей взаимодействовать с партнерами по игре (туроператор – клиент, капитан – матрос, стюард – пассажиры).

· Подготовить атрибуты к игре, создать игровое пространство и заинтересовывающий момент.

· Выслушать мнения детей о том, как можно попасть на «Остров сокровищ», из чего можно построить корабль, что надо сделать в первую очередь и т.д.

· Помочь детям выстроить последовательность действий в процессе игры.

· С помощью игровых действий помочь затрудняющимся детям.

· Для поддержания интереса к игре ввести новую сюжетную линию.

Способы руководства игрой

· Ввести заинтересовывающий момент (письмо от сказочного персонажа с картой «Острова Сокровищ»).

· Участвовать в распределении ролей, помочь детям в подготовке и планировании действий согласно выбранным ролям.

· Помочь в развитии сюжетной линии, способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия и усвоению ролевых взаимоотношений.

· Задать вопросы о том, как можно попасть на «Остров Сокровищ».

· Подвести детей к решению поплыть на корабле на поиски Острова сокровищ.

· С помощью вопросов помочь детям определить и распланировать свои действия.

· В процессе игры поощрять самостоятельность детей, следить за выполнением правил игры, советовать, направлять малоактивных детей.

Структура сюжета игры

· Сюжет игры выстраивается через последовательное взаимодействие развертываемых событий.

· Сюжет игры:

· строительство корабля – туристическое агентство – путешествие на корабле – поиски клада на «Острове сокровищ.

Этапы игровой деятельности
· Выявление проблемы

· Диагностика игровых навыков, игровой среды

Методика

1. Подготовительный этап

· Обрисовка сюжета

· Изучение литературы: Н. Михайленко, Н. Короткова

· «Организация сюжетной игры в детском саду»

2. Организационная работа

· Чтение художественной литературы: С. Козлов «В порту»; В. Сутееев «Кораблик»; В. Маяковский «Это книжечка моя про моря и про маяк», «Кем быть?».

· Чтение рассказов из детских энциклопедий на морскую тему.

· Рассматривание иллюстраций с изображений различных кораблей, «Атласа мира».

Продуктивные виды деятельности:

· Изготовление атрибутов к игре (туристические путевки, рекламный плакат для туристического агентства, якорь, цепь, веера.)

· Рисование на тему: «Плывет кораблик по волнам», «Ветер по морю гуляет»

· Аппликация на тему: «На дне морском», «Корабль»

· Конструирование на тему: «Кораблики из геометрических плоскостных фигур», «Лодочка», «Кораблик в порту».

· Просмотр мультфильма «Веселые путешествия»

Беседы с детьми на тему:

«На чем я путешествую», «Если бы я был капитаном судна», «Кем быть?»

Дидактические игры:

«Найди лишнее», «Кто что услышал?», «Что рассказало море?».

Разработка конспекта игры «Морское путешествие».

Организация игрового пространства, подбор и подготовка воспитателем материала для игры:

· для туроператора;

· пассажиров;

· матросов;

· капитана.

Взаимодействие с родителями

· Оформление фотогазеты «Юные путешественники».

· Привлечение родителей к изготовлению атрибутов к сюжетно-ролевой игре «Морское путешествие»

Систематизация информации

· Игровая деятельность детей.

· Принятие детьми на себя роли.

· Обсуждение содержания игры.

Организация игрового пространства: туристическое агентство (туристические путевки, рекламный плакат, телефон, деньги); корабль (игровой модуль, штурвал, бинокль, якорь, цепь, бескозырки, фуражка капитана, муляжи фруктов и овощей, стаканы для сока, униформа стюарда); остров сокровищ (чудо-дерево, сундук с сокровищами, карта «Острова сокровищ», аудиокассета со звуками природы).

Игра.

· Соблюдение правил, выполнение взятых на себя ролей.

· Взаимосвязь с партнером по игре.

· Обеспечение руководства:

· распределение ролей;

· взятие на себя второстепенной роли;

· обсуждение содержания игры-вопросы;

· руководство организацией игрового пространства.

· Выступает как создатель проблемно-игровых ситуаций.

· Обучение элементам развития сюжета.

· Использование в игре предметов-заместителей

· Принятие на себя второстепенной роли.

3. Заключительный этап

Итог

· Участие детей в обсуждении проведенной игры.

· Оценка умения играть вместе.

· Подведение итогов игры, предложение гипотезы о дальнейшем разворачивании сюжета.

· Диагностика игровых умений детей.

Сюжетно-ролевая игра с детьми старшей группы. Тема: "Морское путешествие"
Цель: формирование умения комбинировать различные тематические сюжеты в единый игровой сюжет.

Задачи:

· взаимообогащать два вида детской деятельности: конструирование и игру;

· создать условия для использования навыков конструирования из крупных блоков игрового модуля в реализации своих замыслов;

· помочь создать игровую обстановку с учетом темы игры и воображаемой ситуации;

· формировать умение творчески развивать сюжет;

· развивать речевое и ролевое взаимодействие;

· развивать воображение;

· развивать коммуникативные навыки;

· воспитывать положительные взаимоотношения между детьми в процессе игры.

Материал к конспекту: слайдовая презентация с фотографиями по теме.

План-схема конспекта сюжетно-ролевой игры
	Задачи
	Общие методические приемы
	Методические приемы, используемые в игре

	Общая стратегия игрового взаимодействия с детьми
	Формировать умения выстраивать новые последовательности событий, ориентируясь на партнеров-сверстников.
Создать условия для возникновения игры (мотивация на игру).
Предварительное обсуждение с детьми содержания игры.
Помочь детям в развитии и поддержании сюжета игры.
	Формировать умения восстанавливать события морского путешествия, состоящего из четырех эпизодов (строительство корабля – турагентство – путешествие на корабле – поиск клада на острове).
Развивать умение детей взаимодействовать с партнерами по игре (туроператор – клиент, капитан – матрос, стюард – пассажиры).
Подготовить атрибуты к игре, создать игровое пространство и заинтересовывающий момент.
Выслушать мнения детей о том, как можно попасть на «Остров сокровищ», из чего можно построить корабль, что надо сделать в первую очередь и т.д.
Помочь детям выстроить последовательность действий в процессе игры.
С помощью игровых действий помочь затрудняющимся детям.
Для поддержания интереса к игре ввести новую сюжетную линию.

	Способы руководства игрой.
	Ввести заинтересовывающий момент (письмо от сказочного персонажа с картой «Острова Сокровищ»).
Участвовать в распределении ролей, помочь детям в подготовке и планировании действий согласно выбранным ролям.
Помочь в развитии сюжетной линии, способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия и усвоению ролевых взаимоотношений.
	Задать вопросы о том, как можно попасть на «Остров Сокровищ».
Подвести детей к решению поплыть на корабле на поиски Острова сокровищ.
С помощью вопросов помочь детям определить и распланировать свои действия.
В процессе игры поощрять самостоятельность детей, следить за выполнением правил игры, советовать, направлять малоактивных детей.

	Структура сюжета игры.
	Сюжет игры выстраивается через последовательное взаимодействие развертываемых событий.
	Сюжет игры:
строительство корабля – туристическое агентство – путешествие на корабле – поиски клада на «Острове сокровищ».


Этапы игровой деятельности

	Выявление проблемы
	Диагностика игровых навыков, игровой среды
	Методика Д.Б. Эльконина

	I. Подготовительный этап

	Обрисовка сюжетной канвы
	 
	Изучение литературы:
Н. Михайленко, Н. Короткова
«Организация сюжетной игры в детском саду»
А.Г. Арушанова «Истоки диалога»
С.Л. Новоселова «Игра дошкольника»

	Организационная работа
	Чтение художественной литературы:
С. Козлов «В порту»; В. Сутееев «Кораблик»; В. Маяковский «Это книжечка моя про моря и про маяк», «Кем быть?».
Чтение рассказов из детских энциклопедий на морскую тему.
Рассматривание иллюстраций с изображений различных кораблей, «Атласа мира».
Продуктивные виды деятельности:
Изготовление атрибутов к игре (туристические путевки, рекламный плакат для туристического агентства, якорь, цепь, веера.)
Рисование на тему:
«Плывет кораблик по волнам», «Ветер по морю гуляет»
Аппликация на тему:
«На дне морском», «Корабль»
Конструирование на тему:
«Кораблики из геометрических плоскостных фигур», «Лодочка», «Кораблик в порту».
Просмотр мультфильма «Веселые путешествия»

Беседы с детьми на тему:
«На чем я путешествую», «Если бы я был капитаном судна», «Кем быть?»
Дидактические игры:
«Найди лишнее», «Кто что услышал?», «Что рассказало море?».
	Разработка конспекта игры «Морское путешествие».
Организация игрового пространства, подбор и подготовка воспитателем материала для игры:
– для туроператора;
– пассажиров;
– матросов;
– капитана.

	Взаимодействие с родителями
	Оформление фотогазеты «Юные путешественники».
Привлечение родителей к изготовлению атрибутов к сюжетно-ролевой игре «Морское путешествие»
	 

	II. Основной этап

	Систематизация информации
	Принятие детьми на себя роли.
Обсуждение содержания игры.
Организация игрового пространства: туристическое агентство (туристические путевки, рекламный плакат, телефон, деньги); корабль (игровой модуль, штурвал, бинокль, якорь, цепь, бескозырки, фуражка капитана, муляжи фруктов и овощей, стаканы для сока, униформа стюарда); остров сокровищ (чудо-дерево, сундук с сокровищами, карта «Острова сокровищ»,аудиокассета со звуками природы).
	Обеспечение руководства:
– распределение ролей;
– взятие на себя второстепенной роли;
– обсуждение содержания игры-вопросы;
– руководство организацией игрового пространства.

	Игровая деятельность детей.
	Игра.
Соблюдение правил, выполнение взятых на себя ролей.
Взаимосвязь с партнером по игре.
	Выступает как создатель проблемно-игровых ситуаций.
Обучение элементам развития сюжета.
Использование в игре предметов-заместителей.
Принятие на себя второстепенной роли.

	III. Заключительный этап

	Итог
	Участие детей в обсуждении проведенной игры.
Оценка умения играть вместе.
	


Сюжетно-ролевая игра «ПУТЕШЕСТВИЕ НА КОРАБЛЕ» в подготовительной группе.

Цель: учить детей взаимодействовать в игре, договариваться. Способствовать развитию диалогической речи, фантазии, воображения, ориентировки в пространстве, игрового навыка. Воспитывать культуру поведения, взаимовыручку, доброжелательное отношение друг к другу, умение договариваться, желание участвовать в совместных играх.

Активизация словаря: глобус, компас, рупор, штурвал, трап.

Атрибуты: бинокли, удочки, рыбки, глобус, карта, компас, фотоаппарат, спасательный круг, якорь, штурвал, бескозырки, воротнички, рупор, подзорная труба, ведерки, наушники радиста.

Предварительная работа: беседа о водном транспорте, о труде рыбаков, моряков, об обитателях морей; рассматривание иллюстраций; чтение литературы: Житков Б.С.«Что я видел?», Ляпидевский А. «На Север», «Первая радиограмма», Сахарнов С. «Как достали якорь», «Самый лучший пароход»; просмотр мультфильмов:«Степа- моряк», «Мореплавание Солнышкина»; прослушивание музыки: «Шум моря»,   «Капитан улыбнитесь», «Катерок», «Я - смелый капитан»; заучивание стихотворений на морскую тематику; рисование кораблей; выкладывание из природного материала картин на морскую тематику.

Ход игры: 

Дети, мир, в котором мы живем, очень большой. На планете Земля много стран. Они находятся так далеко друг от друга, что добраться можно из одной страны в другую только с помощью какого-нибудь транспорта. На каких вы уже ездили? (беседа с детьми). 

Давайте представим, что наша группа это большой корабль. Посмотрите, что есть на корабле!? (каюта отдыха, столовая, каюта врача, кафе, буфет и т.д.). 

Вот сколько всего! А кто на корабле главный? (капитан). Что он делает на корабле? Кто же помощники капитана? (матросы). Что матросы делают на корабле? (выполняют команды капитана, борются со стихией и т.д.). А если кто-нибудь заболел? Кого необходимо позвать, кто поможет? (врач). Все путешествия очень длительные и можно проголодаться, кто же нам приготовит еду? Как называют повара на корабле? (кок). Молодцы ребята все вы знаете, тогда можно отправляться! Закройте глаза, сейчас будем превращаться в путешественников. (дети закрывают глаза, воспитатель кладет в ладошку карточку с ролью). 

Открывайте глаза, посмотрите, кто в кого превратился? (дети называют свои роли). Ребята, а я превратилась в радиста, можно я буду радистом на корабле? А что необходимо взять с собой в путешествие, чтоб не заблудиться? (карту, глобус, компас, бинокли и т.д.). Все ли есть на нашем корабле? (да). Капитан командуй! (поднять якорь, полный вперед, играет музыка «Я – смелый капитан», «Шум моря»). Дети выполняют каждый свою роль. По пути попадают в шторм – «качка», держатся за канаты. 

Воспитатель объявляет в рупор: 

«Внимание, внимание! Шторм закончился. Можно выходить на палубу. На корабле работает кафе, кто желает, приходите. Уважаемые путешественники можете посетить библиотеку, там много интересного. Кто проголодался, наш кок очень вкусно готовит, приходите в столовую».

Воспитатель: «Посмотрите, человек за бортом! Капитан командуй, что же нам делать? (спасаем негритенка). Кажется, он не дышит, нужно ему помочь. Как же помочь ему? (зовут врача на палубу, пока врач лечит воспитатель беседует с детьми: какого цвета у негритенка кожа? Почему? Где он может жить? и т.д). Какой у нас замечательный доктор, вылечил. 

Как жарко становится, капитан посмотрите по карте, куда мы подплываем? (к Африке, звучит музыка Чунга-Чанга). Ну, очень жарко! Посмотрите, в бинокли, каких животных вы видите? 

Капитан, мы уже совсем близко подплываем к острову, можем сесть на мель, командуй матросам  (матросы бросают якорь). Как же быть, трап спускать нельзя? Капитан, что нам делать? (плывем до острова, имитируем движения, на острове нас встречает африканец, беседуем с ним, выясняется, что болен его друг тигренок, просит у нас помощи, приглашаем врача, пока врач лечит, играем с африканцем в игру «Угадай какое животное я показал?», африканец благодарит, предлагает с ним вместе станцевать, после угощает всех бананом, возвращаем негритенка на остров, прощаемся, возвращаемся на корабль, путешествие продолжается).  

Уважаемые путешественники! Скоро стемнеет нам пора возвращаться домой. Внимание, внимание! Приглашаем всех на палубу будет концерт! (дети садятся на стульчики, по желанию рассказывают стихи на морскую тематику, потом все танцуют под веселую музыку). Спасибо всем, так весело было, мы даже не заметили, как подплыли к детскому саду. Закройте все глаза, будем из путешественников превращаться в детей  (воспитатель подводит итог игры, какой смелый и внимательный был у нас капитан, а повар наш так вкусно готовил и т.д., что мы видели во время путешествия? Что мы делали пока плыли? Где побывали? Что вам понравилось в путешествии? Куда бы вы хотели отправиться в следующий раз?). 
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